1-1. UOPSTENO

Golf je igra koja se sastoji od igranja/ ispucavanja loptice sa pocetnog
mesta tzv. Tee box-a do zavrSnog ubacivanja u rupu, udarcem ili uzastopnim
udarcima u skladu sa ve¢ utvrdenim Pravilima.
1-2. Uticanje na lopticu

Igrac, kao ni njegov kedi- caddie ne smeju nista da urade $to bi moglo da
utiCe na polozaj ili kretanje loptice, osim u skladu sa Pravilima.
(Uklanjanje pokretne prepreke — vidi Pravilo 24-1)

Napomena: U sluCaju ozbiline povrede Pravila 1-2, Odbor moze izreéi |
kaznu diskvalifikacije.
1-3. Dogovor o odbacivanju pravila

IgraCi se ne smeju dogovoriti da odbace bilo koje od Pravila, kao ni da
izbegnu bilo koju zaradenu kaznu.

(Dogovor o igranju preko reda u Stroke play-u — vidi Pravilo 10-2c)
1-4. Sluéajevi koji nisu obuhvaéeni Pravilima

Ako bilo koja taCka spora nije obuhvacena Pravilima, odluka treba biti
donesena nepristrasno i pravedno.

2-1.Pobednik rupe

Mec plej se igra tako Sto suprostavljne strane igraju standardnu rundu na
18 rupa redosledom utvrdenim, izuzev u slu€aju kada Odbor odluci da promeni
redosled igranja pojedinih rupa.

U mec pleju igra se za osvajanje rupe.

Ako Pravilima nije odredeno drugacije, pobednik rupe je strana koja ubaci
svoju lopticu sa manje udaraca. U hendikep mec€u pobednik rupe je ona strana
koja napravi nizi neto rezultat.

Stanje u mecu prati se izrazima: «toliko rupa u vodstvuy ili «izjednaceno» i
«toliko preostalih».

Neka od strana je «dormie» kad je u vodstvu za onoliko rupa koliko ih je
jos ostalo da se odigraju.
2-2.Podeljena rupa

Rupa je podeljena ako je obe strane odigraju sa istim brojem udaraca.
Kad igraC ubaci svoju lopticu, a protivniku ostane joS jedan udarac za podelu
rupe, svaka kazna naknadno dodeljena igrau na toj rupi ima za posledicu
podelu rupe.



2-3. Pobednik mec¢a

Me€ dobija ona strana koja vodi s razlikom vecom od broja preostalih
rupa.

Ako je me€ nereSen, Odbor moze, produziti standardnu rundu za onoliko
rupa koliko je potrebno da se dobije pobednik.

2-4. Priznavanje sledeéeg udarca, rupe ili meca

Kad je protivnikova loptica u mirovanju, igraC moze protivniku priznati
ubacaj sledec¢im udarcem i lopticu moze ukloniti bilo koja od strana, Stapom
ili na neki drugi nacin.

IgraC moZze protivniku priznati rupu bilo kad pre pocetka ili zavrSetka
igranja rupe.

IgraC moZe protivniku priznati mec€ bilo kad pre pocetka ili zavrSetka
igranja meca.

Priznavanje udarca, rupe ili me€a ne moze se ponistiti niti povuci.
(Loptica pred rupom — vidi Pravilo 16-2)

2-5. Nedoumice oko procedure; zalbe i prigovori

Ako u match play-u dode do dvoumljenja ili rasprave medu igraima, igrac
mozeuloziti Zalbu. Ako u tom trenutku nema na raspolaganju ovlastenog
predstavnikaOdbora koji bi mogao odreagovati u razumnom roku, igraci treba da
nastave mecbez zastoja. Odbor moze odluCiti o Zalbi samo ako je igrac
obavestioprotivnika o (i) uloZenoj Zalbi, (ii) Cinjenicama vezanim za dogadaj i (iii)
dazeli presudu. Zalba mora biti uloZzena pre nego $to bilo koji igra¢ u medéu odigra
lopticu sa sledeceg pocetnog mesta ili, u slu€aju zadnje rupe, pre negosto svi
igraci u mecCu napuste zadniji putting green.

Kasnije ulozenu zalbu Odbor moze razmatrati samo ako se zasniva na
Cinjenicama za koje igrac, koji ulaze zalbu, pre nije znao ili je dobio pogresne
informacije (Pravila 6-2a i 9) od protivnika.

Jednom kad je rezultat meca sluzbeno objavljen Odbor moze razmatrati
kasnije ulozenu Zalbu samo ako je siguran da je protivnik znao da daje pogresnu
informaciju.

2-6. Opsta kazna

Kazna za povredu Pravila u match play-u je gubitak rupe, osim u slucaju

kada se unapred utvdi/ predvidi drugacije.

3-1. Pobednik

Pobednik je takmicar koji odigra standardnu rundu ili runde najmanjim
brojem udaraca.

U handicap takmicenju, takmi¢ar sa ostvarenim najmanjim neto
rezultatom u standardnoj rundi ili rundama je pobednik.



3-2. Propust u ubacivanju

Ako takmic¢ar propusti ubacivanje loptice u neku od rupa, a ne ispravi
greSku pre nego $to je izveo udarac sa sledeceg pocetnog mesta ili u slucaju
poslednje rupe u rundi pre nego Sto napusti putting green,

3-3. Dvoumljenja oko procedure
a. Procedura

Ako, u stroke play-u, za vreme igranja rupe takmicar nije siguran u svoja
prava ili ispravnost svog postupka, on mozZe da bez kazne odigra rupu sa dve
loptice.Nakon situacije u kojoj je dvoumljenje nastalo, takmicar treba da pre
daljih postupaka objavi svom markeru ili saigracu svoju nameru da igra sa dve
loptice, kao i da izabere lopticu Ciji Ce se rezultat raCunati, ukoliko je to Pravilima
dozvoljeno. Ako tako ne postupi, primenjuje se Pravilo 3-3b(ii).

Takmi¢ar mora Cinjenice predstaviti Odboru pre predavanja rezultatske
kartice. Ako tako ne postupi,

b. Odredivanje rezultata rupe

(i) Ako lopticom, koju je takmiCar unapred odabrao da se rauna, bude
odigrano u skladu s Pravilima, rezultat postignut tom lopticom je takmicarev
rezultat za tu rupu. U suprotnom se rauna rezultat postignut drugom lopticom,
ako Pravila dopus$taju proceduru koja je primenjena pri igranju ove lopte.

(if) Ako takmic¢ar unapred ne objavi svoju odluku da zavrsi rupu sa dve
loptice, ili s onom kojom zeli da se raCuna, raCuna se rezultat postignut sa
lopticom kojom je zapoceo igru, pod uslovom da je njome odigrano u skladu s
Pravilima. Ukoliko nije odigrao rupu sa prvobitno izabranom lopticom rauna se
rezultat koji je ostvaren sa lopticom sa kojom je zapoceo tu rupu pod uslovom da
je njome odigrano u skladu s Pravilima. U suprotnom raCuna se rezultat postignut
drugom lopticom ako Pravila dopustaju proceduru koja je primenjena za tu
lopticu.

Napomena 1: Ako takmiCar igra drugom lopticom prema Pravilu 3-3, udarci
izvedeni nakon poziva na Pravilo propisani samo za igru tom lopticom nece se
racunati, a kazneni udarci uzrokovani tom lopticom su nepostojecéi.

Napomena 2: Druga loptica odigrana prema Pravilu 3-3 ne smatra se
privcemenom lopticom shodno Pravilu 27-2.

3-4. Odbijanje prihvatanja Pravila

Ukoliko takmicar odbije da se povinuje propisanom Pravilu, i time utiCe na
prava drugog Takmicara,
3-5. Opsta kazna

Kazna za povredu Pravila u stroke play-u je dva kaznena udarca, osim
kad je predvideno drugadcije.

Kad igra¢ sumnja da odredeni Stap ne odgovara propisanim standrdima
treba da konsultuje nadlezni organ R&A.



Proizvodac je duzan da posalje uzorak Stapa, koji namerava da proizvodi,
na procenu nadleznom organu R&A koji ¢e konstatovati da li je isti proizveden u
skladu sa propisanim standardima i da li se kao takav moze pustiti u proizvodnju.
Ukoliko proizvoda¢ ne postupi tako ili pak ne saCeka zvani¢nu procenu pre
poCetka proizvodnje ili plasiranja na trziste, izlaZe se riziku da se Stap proceni
kao neodgovarajuci shodno propisanim Pravilima. Svaki uzorak Stapa koji je
poslat R&A na procenu ostaje u njegovom vlasnistvu radi daljih provera.
4-1. Oblik i izrada grada Stapova
a. Uopsteno

Stapovi, kojima igraé igra, moraju odgovarati odredbama ovog Pravila,
svojstvima i tumacenjima navedenim u Dodatku II.
b. Habanje i prepravka

Stap koji je proizveden u skladu sa Pravilima kada je bio nov, smatra se
ispravnim i nakon troSenja normalnom upotrebom. Svaki deo Stapa koji je
namerno izmenjen smatra se novom promenom i kao takav, u izmenjenom
stanju, mora odgovarati propisanim Pravilima.
4-2. Promena karakteristika Stapa i dodatne izmene istih
a. Promena karakteristika Stapa

Za vreme standardne runde, karakteristike Stapa ne smeju se namerno
menijati ni prilagodavati na bilo koji nacin.
b. Dodatne izmene

Dije dozvoljeno dodavati nikakav strani materijal na glavu Stapa kojim bi
se moglo namerno uticati na kretanje loptice.

4-3. Ostecenje Stapa: popravka i zamena
a. Ostecenje Stapa tokom normalne upotrebe
Ukoliko se u tokom igre Stap osteti prilikom normalnog koristenja igrac
moze:
(i) I dalje koristiti Stap u izmenjenom stanju do kraja standardne runde; ili
(if) bez nepotrebnog zadrzavanja moze sam popraviti Stap ili neko drugi
da mu ga popravi; ili
(ili) pruza se i dodatna mogucnost, ali samo u sluaju da je Stap
nepogodan za igru, da se zameni drugim Stapom. Zamena Stapa mora se obauviti
bez nepotrebnog zadrzavanja igre i ne sme biti zamenjen posudivanjem Stapa
odabranog za igru od bilo kojeg igra¢a na terenu.

Napomena: Stap se smatra nepogodnim za igru ako je bitno o$teéen, npr.
ukoliko je drSka zarezana, znacajno savijena ili prelomljena u komade ili ukoliko
je glava Stapa klimava, otpala ili znacajno izoblicena ili pak ukoliko je rukohvat
postao labav. Stap se ne smatra nepogodaim za igru samo ako je leZanje $tapa
ili nagib glave promenjen ili je glava izgrebana.



b. Oste¢enje nastala izvan normalne upotrebe

Ukoliko je Stap igraca oste¢en tokom standardne runde, ali ne prilikom
normalne upotrebe, i ukoliko je raskliman, nepogodan ili je promenio igracke
karakteristike, ne sme viSe upotrebljavati ili pak zameniti u rundi.
c. Ostec¢enje nastala pre pocetka igre

IgraC¢ moze Koristiti Stap koji je oSte¢en pre poCetka igre pod uslovom da je
oSteceni Stap i dalje u skladu sa Pravilima. Oste¢enje Stapa koje se dogodilo pre
poCetka runde moze biti popravljeno tokom runde pod uslovom da mu nisu
izmenjene igracke karakteristike i da se time, nepotrebno ne zadrzava igra.

4-4. NajviSe Cetrnaest Stapova
a. Izbor i zamena Stapa

IgraC sme poceti standardnu rundu sa najviSe Cetrnaest Stapova u torbi.
Moze upotrebiti samo Stapove koje je odabrao za tu rundu, osim u slu€aju da je
igru poCeo sa manje od Cetrnaest Stapova pa svoju garnituru odabranih Stapova
moze dopuniti do tog broja.

Dodavanje Stapova ne sme nepotrebno zadrzavati igru (Pravilo 6-7) i igrac
ne sme dodati, odnosno pozajmiti Stap za igru od bilo koje osobe koja igra na
terenu.

b. Partneri smeju medusobno pozajmljivati Stapove

Dozvoljeno je da partneri medusobno pozajmljuju Stapove, ali pod

uslovom da ukupni broj Stapova koje ima svaki od partnera ne prelazi Cetrnaest.

c. Suvisni Stap proglasen izvan igre

Svaki Stap Cije je noSenje ili upotreba uzrokovala povredu Pravila 4-3a(iii)
ili Pravila 4-4, igra€ ga mora proglasiti «izvan igre» svom protivniku u match play-
u ili markeru ili saigracu u stroke play-u, odmah nakon otkrica povrede pravila.
IgraC€ ne sme koristiti taj Stap ili Stapove u nastavku standardne runde.



5-1. Uopsteno

Loptica kojom igra¢ igra mora odgovarati osobinama navedenim u
Dodatku Ill.
Napomena: Odbor moze zahtevati da na takmicenju (Pravilo 33-1) igra¢i moraju
igrati samo sa onim lopticama Cije se ime nalazi na aktuelnom popisu
odgovarajucih golf loptica koji je izdao R&A.
5-2. Strani materijal

Ne sme se dodavati nikakav dodatni materijal, aplikacija na lopticu kojim
bi se menjale njene karakteristike.

5-3. Loptica neprikladna za igru

Loptica koja je vidno zaseCena, napukla ili je promenjenog oblika, smatra
se neprikladnom za igru. Ali u slu€ajevima kada je na nju samo zalepljeno blato
ili neki drugi materijal, kada je ogrebane ili oStecene povrSine, ili pak kada joj je
ostecena ili izbledela boja ne smatra se neprikladnom za igru.

Ukoliko igraC ima razloga da veruje da je njegova loptica tokom igre
postala neprikladna za igru, on mozZe nekaznjeno podiéi svoju lopticu kako bi
utvrdio da li je ona zaista neprikladna.

Pre nego $to podigne lopticu, igra€ svoju nameru mora najaviti svom
protivniku u match play-u ili svom markeru, odnosno saigracu u stroke play-u i
oznaciti polozaj loptice. Tada sme podiéi | pregledati lopticu ali | mora dopustiti
protivniku, markeru ili saigracu pregled, kao | pracenje podizanja i postavljanja
loptice nazad. Loptica se prema Pravilu 5-3 ne sme distiti kad se podize.Ukoliko
igra€ propusti bilo koji deo ovoga postupka,

Ukoliko se utvrdi da je loptica postala neprikladna za igru tokom igre na
polju koje se igra, igraCu je dozvoljeno da je zameni novom, postavljajuci je tacno
na mesto na kome je lezala, prvobitno izabrana loptica. U suprotnom, prvobitna
loptica bice vracena na mesto gde je i bila. Ukoliko igraC zameni lopticu kad to
nije dopusteno i izvede udarac sa tako pogreSno zamenjenom lopticom,

ali ne podleze dodatnoj kazni prema ovom
Pravilu ili Pravilu 15-1.

Ukoliko se loptica raspadne na delove tokom udarca, udarac Ce biti
ponisten, a igraC Ce odigrati novu lopticu bez kazne sa Sto je moguce blizeg
mesta sa kojega je loptica odigrana (vidi Pravilo 20-5).



Napomena: Ako protivnik, marker ili saigrac¢ Zeli osporiti pravo na neprikladnost,
mora to uciniti pre nego Sto igra¢ odigra drugu lopticu.(Cis€enje loptice podignute
na putting greenu ili po bilo kojem drugom Pravilu — vidi Pravilo 21)

6-1. Pravila

IgraC i njegov caddie moraju da poznaju Pravila. Za svaku povredu Pravila
od strane caddie-a, u standardnoj rundi igra€ dobija odgovaraju¢u kaznu.
6-2. Handicap
a. Match play

Pre pocetka me€a u handicap takmicenju, igraCi moraju medusobno
utvrditi pojedinacne handicape. Ako igraC pocne meC sa prijavlienim viSim
hendikepom od onoga koji stvarno ima, | time utiCe na broj dobijenih odnosno
datih udaraca, u suprotnom, igra€ Ce igrati s prijavljenim
handicap-om.
b. Stroke play

U svakoj rundi handicap takmiCenja, takmi¢ar mora upisati svoj hendikep
na rezultatsku kartici pre nego $to je vrati Odboru.Ako handicap nije upisan u
rezultatsku karticu pre nego $to je vracena (Pravilo 6-6b), ili je upisan handicap
vi8i od onoga koji igra€u pripada, pa se time utie na broj dobijenih udaraca,

iz handicap takmiCenja; u suprotnom, rezultat ostaje vazeci.

Napomena: IgraC mora znati na kojim se poljima handicap udarci daju, odnosno
primaju.
6-3. Startno vreme i grupe
a. Startno vreme

IgraC je duZan da poStuje startno vreme koje mu odredi Odbor.
b. Grupe

U stroke play-u takmic¢ar ostaje u grupi koju je odredio Odbor tokom cele
runde, osim u slu€aju kada Odbor naknadno ne odobri i potvrdi zamenu.

(Igra najbolje loptice i igra Cetiri loptice — vidi Pravila 30-3a i 31-2)
Napomena: Odbor moze na takmic€enju da (Pravilo 33-1), ukoliko igra¢ stigne na
startno mesto, spreman za igru, sa pet minuta zakasnjenja od vremena pocetka,
a uz postojanje okolnosti koje dopustaju odstupanje od kazne diskvalifikacije
prema Pravilu 33-7, predvideti kaznu za kasnjenje na start
umesto

diskvalifikacije.
6-4. Caddie

Igra¢ uvek moze imati pomo¢ caddie-a, ali moze imati samo jednog
caddie-a.



Napomena: Odbor moze na takmiCenju, (Pravilo 33-1) da zabrani prisustvo
caddie-a ili ograniciti igraCa u izboru caddie-a.

6-5. Loptica

Igrac je duzan da igra svoju lopticu. Svaki igra¢ bi trebalo da obelezi svoju
lopticu.
6-6. Rezultat u Stroke play-u
a. Zapisivanje rezultata

Nakon svakog odigranog polja marker treba da sa takmi¢arem proveri
rezultat i zapiSe ga. Kad se zavrSi runda marker mora da potpiSe karticu i preda
je takmic¢aru. Ako rezultat zapisuje nekoliko markera, svaki mora da potpiSe onaj
deo za koji je odgovoran.
b. Potpisivanje i vra¢anje kartice

Nakon zavrSetka runde, takmicar treba da proveri svoj rezultat na svakom
polju i da se za eventualne nedoumice | nepravilnosti konsultuje sa Odborom. On
mora da proveri da li je marker tj. markeri potpisao karticu, sam da je potpiSe i
preda Odboru $to je mogucée pre.

c. lzmene na kartici

Nakon §to takmiCar preda karticu Odboru nije dozvoljeno unositi nikakve
izmene na njo;.
d. Pogresan rezultat odigrane rupe

Takmicar je odgovoran za ispravnost upisanog rezultata na svakoj rupi.
Ukoliko vrati karticu sa upisanim rezultatom bilo koje rupe koji je nizi od stvarno
postignutog, Ako vrati karticu s rezultatom bilo koje rupe koji
je visi od postignutog, takav rezultat ostaje vazeci.
Napomena 1: Odbor je odgovoran za izracunanje rezultata i primenu Handicap-a
zapisanog na kartici — vidi i Pravilo 33-5.
Napomena 2: Za stroke play Cetiri loptice vidi i Pravila 31-4 i 31-7a.
6-7. Nepotrebno zadrzavanje; Spora igra



IgraC mora igrati bez nepotrebnog zadrzavanja i u skladu sa uputstvima o
ritmu igranja koje propisuje Odbor. |lzmedu zavrSetka rupe i igranja sa sledeceg
pocetnog podrudja igra€ ne sme nepotrebno zadrzavati igru.

Napomena 1. Ako igra¢ nepotrebno zadrzava igru izmedu rupa, time zadrZzava
igru na sledecoj rupi, osim za bogey, par i Stableford igru (vidi Pravilo 32), te se
kazna tamo i primjenjuje.

Napomena 2. Kako bi se spreCila spora igra Odbor moZzZe propozicijama
takmiCenja (Pravilo 33-1) propisati najduze dopusten vremenski period u kome
se mora zavrsiti standardna runda, rupa ili udarac.

Isklju€ivo u stroke play-u Odbor moze u navedenim uslovima promeniti kaznu za
povredu ovog Pravila kako sledi:

6-8. Privremeni prekid igre; Nastavak igre

a. Kad je dopusten

IgraC ne sme prekinuti igru osim ako:

(i) Odbor obustavi igru;

(if) Veruje da postoji opasnost od udara munje;

(iii) Trazi odluku Odbora u vezi sumnje ili nesporazuma(vidi Pravila 2-5 i 34-3); ili
(iv) Postoji neki drugi razlog, kao sto je iznenadna bolest.

LoSe vreme samo po sebi ne predstavlja valjan razlog za prekid igre.

Ako igrac¢ prekine igru bez odobrenja Odbora, mora o tome $to pre je
moguce da obavesti Odbor. Ukoliko tako postupi, a Odbor oceni razlog
opravdanim, igra€ nece biti kaznjen. U suprotnom,

Odstupanja u match play-u: Igraci koji dogovorno prekinu me¢ nece biti
diskvalifikovani ukoliko time ne usporavaju takmicenje.

Napomena : Napustanje golf terena samo po sebi ne predstavlja prekid igre.

b. Postupak kad Odbor obustavi igru

Ukoliko se igra¢i u mecu ili grupi u trenutku kad Odbor obustavi igru
nalaze izmedu dve rupe, ne smeju nastaviti igru sve dok Odbor ne odluci da se
igra nastavlja. Ukoliko su poceli da igraju rupu, mogu je nastaviti pod uslovom da
time ne usporavaju igru.Ukoliko izaberu da nastave tu rupu, dozvoljeno im je da
prekinu igru pre zavrSetka te rupi. U svakom slu€aju igra mora biti prekinuta
nakon zavrSetka rupe.

IgraCi mogu nastaviti igru samo onog trenutka kada to Odbor ponovo
odobri.



Napomena: Odbor moze na takmiCenju, (Pravilo 33-1) da zbog potencijine
opasnosti donese odluku da obustavi igru i nakon priviremenog prekida. Ukoliko
igraC odmah ne obustavi igru, izuzev u sluCaju kada
okolnosti opravdavaju ublaZenje kazne kako je predvideno Pravilom 33-7.

c. Podizanje loptice pri prekidu igre

Kad tokom igre na rupi igra€ prekine igru u skladu s Pravilom 6-8a, sme
da podigne lopticu jedino ako je Odbor obustavio igru ili postoji dobar razlog za
podizanje loptice. Pre podizanja loptice igra€ mora oznaciti njen polozaj. Ukoliko
igrac prekine igru i podigne lopticu bez posebne dozvole Odbora, podizanje mora
prijaviti Odboru (Pravilo 6-8a) kad mu se javi. Ukoliko igra¢ podigne svoju lopticu
a da za to ne postoji dobar razlog, pre podizanja ne oznaci njen polozaj ili ne
obavestiti Odbor o podizanju loptice,

d. Postupak kad se igra nastavlja

Igra se mora nastaviti sa mesta na kome je prekinuta, pa i kad se igra
nastavlja slede¢eg dana. Igra¢ mora pre ili nakon $to je igra nastavljena postupiti
na sledeci nacin:

(i) ukoliko je igra¢ podigao lopticu u skladu s Pravilom 6-8c, mora lopticu
postaviti na mesto sa koga je loptica podignuta. Inale, loptica mora biti
postavljena na mesto sa kojeg je podignuta;

(if) ukoliko Pravilo 6-8c igracu dopusta podizanje loptice , ali ne mora
postupiti tako, ve¢ moze lopticu podici, ocistiti i vratiti, ili zameniti, i ponovo je
vratiti na isto mesto s kojeg je podignuta. Pre podizanja loptice igra€ mora
oznaciti njeno mesto; ili

(iii) ukoliko je loptica ili oznaka pomerena (uklju€ujucéi pomicanje vodom ili
vetrom) dok je igra bila prekinuta, loptica ili oznaka moraju biti vraéeni na mesto
sa kojega su pomereni.

Napomena : Ukoliko je nemoguce odrediti mesto na koje treba postaviti lopticu,
to se mesto mora proceniti i loptica mora biti postavljena na to mesto. Odredbe
Pravila 20-3c se ne primenjuju.

7-1. Pre ili u pauzama izmedu rundi
a. Match play

Kada god igra match play , igra€ moze pre runde vezbati na terenu na
kome ce se takmiciti.
b. Stroke play

Pre odigravanja runde ili doigravanja bilo kojeg dana stroke takmicenja,
takmi¢ar ne sme vezbati na golf terenu na kome se odrzava takmicenje, kao ni
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isprobavati povrSinu bilo kojega putting greena na terenu tako da kotrlja lopticu ili
ispituje neravnine ili kosinu povrsine.

Kad se dve ili viSe rundi takmicenja igraju u uzastopnim danima, takmicar
ne sme vezbati izmedu rundi na bilo kojem od terena a na kojima se takmiCenje
odvija ili isprobavati povrsinu bilo kojeg putting greena na terenu tako da kotrlja
lopticu ili ispituje neravnine ili kosinu povrsine.

Izuzetak: Dopusteno je da se vezba putt i chipp udaraci na ili u blizini prvog
pocetnog podrucja pre pocCetka runde ili doigravanja.

Napomena: Odbor moze propozicijama takmicenja (Pravilo 33-1) zabraniti da
se vezba na terenu bilo kojeg dana match play takmicenja, kao i da dopusti
vezbanje na takmicarskom terenu ili njegovom delu (Pravilo 33-2c) bilo kojeg
dana ili izmedu rundi stroke takmicenja.
7-2. Tokom runde

Igra¢ ne sme vezbati udarce za vreme igranja rupe.

U pauzi izmedu igranja dve rupe igra€ ne sme vezbati udarce, osim sto
sme vezbati putt i chipp udarce na ili u blizini:

(a) putting greenu zadnje odigrane rupe,

(b) bilo kojeg putting greena za vezbu, ili

(c) pocetnog podrucja rupe koje ¢e se sledece igrati u rundi, pod uslovom
da se takav udarac ne izvodi iz hazarda i da se time nepotrebno ne zadrzava
igra (Pravilo 6-7).

Udarci koji su izvedeni u nastavku igranja rupe ciji je rezultat ve¢ odlucen,
ne smatraju se veZbanjem.
lzuzetak: Kad Odbor obustavi igru, igra¢ mozZe pre nastavka da vezba (a) u
skladu sa ovim Pravilom, (b) bilo gde izvan terena i (c) kako je ve¢ Odbor
dodatno dopustio.

Napomena 1: Zamah za vezbu nije udarac za vezbu i moze se izvoditi bilo gde
ako igra€ time ne narusava Pravila.
Napomena 2: Odbor moze, propozicijama takmicenja (Pravilo 33-1), zabraniti:
(a) vezbu naili u blizini putting green-a zadnje odigrane rupe, i
(b) kotrljanje loptice na putting green-u zadnje odigrane rupe.

8-1. Savet
Za vreme standardne runde igra€ ne sme:
(a) dati savet ni jednom takmiCaru osim svom partneru, ili
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(b) traziti savet od bilo kog takmiCara osim od svog partnera ili jednog od

njihovih caddie-a.
8-2. Pokazivanje linije igranja
a. lzvan putting greena

Osim na putting green-u, liniju igranja moze igraCu pokazati bilo ko, ali
niko ne sme stajati na ili pored linije ili u produzetku linije iza rupe za vreme
izvodenja udarca. Svaka oznaka, koju tokom igre na polju postavi igrac ili s
njegovim znanjem u cilju pokazivanja linije igranja, mora se ukloniti pre izvodenja
udarca.
lzuzetak: Zastavica koja se pridrzava ili je podignuta — vidi Pravilo 17-1.
b. Na putting green-u

Kad je igraCeva loptica na putting green-u, igra€, njegov partner ili bilo koji
od njihovih caddie-a mogu pre, ali ne i za vreme udarca, pokazati liniju putt-a, ali
da pri tome ne dotaknu putting green. Nigde se ne sme postavljati nikakva
oznaka za pokazivanje linije putt-a.

Napomena: U ekipnim takmicenjima Odbor moze propozicijama takmicenja
(Pravilo 33-1) dopustiti svakoj ekipi da imenuje jednu osobu, koja sme da daje
savet (ukljuujuci pokazivanje linije putt-a) ¢lanovima te ekipe. Odbor moze
odrediti uslove imenovanja i dopustiti toj osobi obavljanje duznosti savetovanja
igrata, a ta osoba mora biti imenovana i prijavliena kod Odbora pre pocetka
takmicenja.

9-1.Uopsteno

U broj udaraca koje je igraC izveo ukljuCuju se i svi dobijeni kazneni

udarci.
9-2. Match play
a. Informacija o izvedenim udarcima

Protivnik ima pravo tokom igranja rupe da proveri kod igraCa broj udaraca
koje je on izveo, a nakon zavrSetka igre na rupi i ukupni broj udaraca izvedenih
na upravo zavrsenoj rupi.

b. Pogresne informacije

IgraC ne sme svom protivniku dati pogresnu informaciju. Ukoliko igra¢ to
ucini,

Smatra se da je igra¢ dao pogresnu informaciju ukoliko je:

(i) nije obavestio svog protivnika, najbrze $to je mogucée, da je dobio
kaznu, izuzev (a) kad je o€igledno postupao prema Pravilu koje uklju€uje kaznu i
to je protivnik posmatrao, ili (b) je ispravio greSku pre nego je protivnik izveo
sledeéi udarac; ili

(i) dao pogreSne informacije, tokom igre na rupi, u pogledu broja
izvedenih udaraca i nije ispravio greSku pre nego je protivnik izveo sledeci
udarac; ili
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(iii) dao pogresne informacije u pogledu broja izvedenih udaraca na
upravo zavrsenoj rupi, a to rezultira protivnikovim pogreSnim razumevanjem
postignutog rezultata na toj rupi, osim ako je ispravio greSku pre nego je bilo koji
igraC izveo udarac sa sledeCeg pocetnog podrudja, ili u slu€aju igranja zadnje
rupe u mecu, pre nego su svi igraci napustili posledniji putting green. Igrac je dao
pogresnu informaciju i kad je propustio da doda kazneni poen ne znajuci da ona
postoji. Igra€a je duzan da poznaje Pravila.

9-3. Stroke play

Takmicar koji je kaZznjen treba o tome da obavesti svog markera sto je pre

moguce.

10-1. Match play
a. Na pocetku igranja rupe

Strana koja ima prednost igranja na prvom pocetnom podrucju odredena
je pozicijom na startnoj listi. Ako poretka nema, prednost se odreduje Zrebom.
Strana koja dobije rupu preuzima prednost na sledeé¢em pocetnom podrucju. Ako
je polje podeljeno, prednost zadrzava strana koja ju je imala na prethodnom
pocetnom podrucju.
b. Tokom igranja rupe

Tokom igranja prednost u igranju ima ona loptica koja je najudaljenija od
rupe. Ako su loptice jednako udaljene od rupe ili nije moguce odrediti koja je
udaljenija, redosled igranja odreduje se zrebom.
Pravilo 30-3c (najbolja loptica i match play &etiri loptice).
Napomena: Kad nije moguce odigrati lopticu sa mesta na kome lezi i igracC trazi
da igra s najblizeg moguceg mesta sa kojega je ta loptica pre odigrana (vidi
Pravilo 20-5) redosled igranja odreden je mestom sa kojeg je izveden prethodni
udarac. Kad se loptica igra s mesta sa kojeg nije izveden prethodni udarac
redosled igranja odreduje mesto na kome se loptica umirila.
c. Igranje preko reda

Ako igra€ izvede udarac kada je na redu bio njegov protivnik, nema kazne,
ali protivnik moze odmabh traziti da se taj udarac ponisti i da ga igrac izvede kad
bude bio na redu, s najblize moguceg mesta sa kojega je prvobitno odigrana
loptica (vidi Pravilo 20-5).
10-2. Stroke play
a. Na pocetku igranja rupe

Takmicar koji ima prednost igranja na prvom pocetnom podrucju
utvrduje se poretkom na startnoj listi. Ako poretka nema, prednost se odreduje
Zrebom.

Takmicar sa najniZim rezultatom na rupi preuzima prednost na sledec¢em
pocetnom podrucju. TakmiCar sa drugim najnizim rezultatom igra slededi itd.
Ukoliko dva ili viSe takmi¢ara imaju jednak rezultat ostvaren na prethodnoj rupi,
igrace sa sledecCeg pocetnog podrucja redosledom kojim su igrali na prethodnom
pocetnom podrucju.
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b. Tokom igranja rupe

Kad su svi takmi€ari pocCeli igru na rupi, najpre se igra ona loptica koja je
najudaljenija od rupe. Ako su loptice dvojice ili viSe igrata jednako udaljene od
rupe ili nije moguce odrediti koja je udaljenija, redosled igranja odreduje se
Zrebom.

lzuzetak: Pravila 22 (loptica koja smeta ili pomaze igru) i 31-5 (Stroke play
sa Cetiri loptice).
Napomena: Kad nije moguce odigrati prvobitnu lopticu sa mesta na kome leZi i
igraC zahteva da igra s najbliZzeg moguc¢eg mesta sa kojega je ta loptica pre
odigrana (vidi Pravilo 20-5), redosled igranja odreden je mestom sa kojeg je
izveden prethodni udarac. Kad se loptica igra sa mesta sa kojeg nije izveden
prethodni udarac, redosled igranja odreduje mesto na kome se loptica umirila.
c. Igranje preko reda

Ukoliko takmicar igra preko reda, nema kazne, a loptica ¢ée se dalje igrati
kako lezi. Medutim, ako Odbor ustanovi da su se takmicari dogovorili da igraju
drukcijim redosledom od propisanog u korist jednog od njih, bice diskvalifikovani.
(Izvodenje udarca kad je druga loptica u kretanju nakon igranja sa green-a - vidi
Pravilo 16-1f)
(Nepravilan redosled Stroke play-a u igri u troje i Cetvero igraca,vidi Pravilo 29-3).
10-3. Provizorna loptica ili druga loptica s po€etnog podrucja

Ako igra€ igra provizornu lopticu ili drugu lopticu sa pocetnog podrudja,
treba to da ucini nakon Sto je njegov protivnik ili suigra¢ izveo svoj prvi udarac.
Ukoliko odigra provizornu ili drugu lopticu preko reda, bi¢e primenjeno Pravilo
10-1c ili 10-2c.

11-1. Postavljanje loptice

Kad se igraceva loptica postavlja na tee unutar pocetnog podrucja, ona
mora biti postavljena na:

* povrSinu pocetnog podrucja, uklju€ujuci i njezine neravnine (bez

obzira da li ih je igra€ napravio ili ne), ili

« tee postavljen u ili na povrsinu pocetnog podrucja, ili

* pesak ili drugi prirodni materijal postavljen na povrsinu pocetnog
podrudja.

Igra¢ sme stajati izvan povrsine pocetnog podrucja da bi odigrao lopticu s
njega.

Ako pri postavljanju loptice igra€ koristi nedopustenu vrstu tee-a ili drugi
predmet za izdizanje loptice od povrsine,

11-2. Markeri

Pre nego $to igra¢ izvede svoj prvi udarac bilo kojom lopticom s pocetnog
podrudcja rupe koja Ce se igrati, smatra se da su markeri u¢vrsc¢eni. U tim
okolnostima, ako igra€ pomakne ili dopusti da se markeri pomaknu kako
mu ne bi smetali u zauzimanju stava, zamahu ili /iniji igranja,
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11-3. Loptica u padu sa Tee-a

Ako loptica, kad nije u igri, padne ili bude gurnuta sa tee-a od strane igraCa
pri adresiranju loptice, moze se ponovo postaviti bez kazne. Medutim, ako je
zamah izveden u takvim okolnostima, nezavisno o tome pomakne li se loptica
ili ne, udarac se racuna, ali nema kaznenih poena.

11-4. Igranje izvan poc€etnog podrucja

a. Match play

Ako igra¢ na pocetku igre na rupu, odigra lopticu s mesta izvan pocetnog
podrucja nema kazne, ali protivhik mozZe odmabh traziti od igra¢a da taj
udarac ponisti i odigra lopticu s pocetnog podrudja.

b. Stroke play

Ako takmi€ar, na poCetku igre na rupu, odigra lopticu sa mesta izvan
pocetnog podrucja, i mora odigrati lopticu
unutar pocetnog podrucja.

Ako takmiCar izvede udarac sa sledeéeg pocetnog podrucja ne ispravivsi
pogresku ili u slu€aju poslednje rupe u rundi napusti putting green ne
najavivsi nameru ispravke pogreske,

Udarac koji je takmiCar odigrao izvan pocetnog podrucja i kasniji udarci na
rupu pre ispravke greske, ne racunaju se u njegov rezultat.

11-5. Igranje s pogresnog pocetnog podrucja

Primenjuju se odredbe Pravila 11-4.

12-1. Trazenje loptice; vidljivost loptice

U potrazi za svojom lopticom bilo gde na terenu igraC moze dirati i savijati
visoku travu, trsku, grmlje, trnje, vresak ili sli¢no, ali samo koliko je
potrebno za pronalazenje i prepoznavanje loptice, pod uslovom da time ne
poboljSava poloZzaj loptice, podrucje nameravanog stava ili liniju igranja.
Igrac ne mora nuzno videti svoju lopticu dok izvodi udarac.

Ako je loptica u prepreci prekrivena nepricvrScenom preprekomn ili peskom,
igraC sme ukloniti, ispipavanjem ili grabljajuci Stapom ili drukcije, onoliko
nepri¢vrscenih prepreka ili onoliko peska $to ¢e mu omoguciti da vidi deo loptice.
Ako ukloni vise od toga nema kazne, a loptica se opet mora prekriti tako da
bude vidljiv samo jedan njen deo. Ako se pritom uklanjanju loptica
pomakne, igra¢ nema kazne, ali loptica mora biti vracena na mesto i prema
potrebi ponovo prekrivena. U vezi uklanjanja nepri¢vr§¢enih prepreka izvan
prepreke, vidi Pravilo 23.

Ako je loptica koja lezi u neuobicajenim uslovima na terenu slucajno
pomaknuta tokom traZenja, nema kazne, loptica se mora vratiti na mesto,
osim ako igra¢ ne odluci postupiti prema Pravilu 25—-1b. Ako igra¢ vrati
lopticu na mesto, on mora postupiti prema Pravilu 25-1b ako je primenjivo.
Ako se veruje da loptica leZi u vodi unutar vodene prepreke, igrac€ to sme
proveriti s palicom ili drukcije. Ako je pri tom ispipavanju loptica
pomaknuta, mora se bez kazne vratiti na mesto, osim ako igra€ ne odluci
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postupiti prema Pravilu 26-1. Nema kazne za pomicanje loptice ako je to
ucinjeno iskljucivo u cilju provere. Inace,

12 -2. Prepoznavanje loptice

IgraC je odgovoran za igranje svoje loptice. Svaki igra€ na svoju lopticu treba
staviti prepoznatljivu oznaku.

Osim u prepreci, igraC sme bez kazne podiéi lopticu za koju veruje da je
njegova radi prepoznavanja i o€istiti je do stepena potrebnog za
prepoznavanje.

Pre nego $to podigne lopticu, igraC mora svoju nameru najaviti protivniku

u match play-u ili svom markeru ili saigracu u stroke play-u i oznaciti polozZaj
loptice. On tada moze podici i prepoznati lopticu ali mora dati protivniku,
markeru ili suigracu priliku da prati njeno podizanje i vraéanje na mesto.
Loptica se ne sme Cistiti osim onoliko koliko je potrebno da bi se mogla
prepoznati prema Pravilu 12-2. Ako igra€ ne postupi prema propisanoj
proceduri ili po bilo kojem njenom delu ili podigne lopticu radi
prepoznavanja u prepreci,

Ako je podignuta loptica njegova, igra¢ je mora vratiti na mesto. Ako igra¢
propusti da to ucini ali nema
dodatne kazne prema ovom Pravilu.

13-1. Loptica se igra onako kako lezi

Loptica se mora igrati onako kako lezi, osim ako je Pravilima predvideno
drukcije

(Loptica u mirovanju pomaknuta — vidi Pravilo 18)

13-2. Poboljsavanje polozaja, podrucje nameravanog zamaha ili linije
igranja

Igra¢ ne sme poboljsati ili dopustiti da mu bude poboljsano:

» mesto ili poloZaj njegove loptice,

* podrucje njegovog nameravanog stava ili zamaha,

* linija igranja ili primereno produzenije te linije iza rupe, ili

* podrucje u kojem Ce se ispustiti ili postaviti loptica

bilo kojom od sledecih radniji:

* pomicanjem, savijanjem ili lomljenjem iCega Sto raste ili je u¢vrs¢eno
(uklju€ujuci nepomicne prepreke i objekte koji oznacavaju podrucje
izvan granica),

« stvaranjem ili uklanjanjem nepravilnosti na povrsini,
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* odstranjivanjem ili utiskivanjem peska, rasute zemlje, vracanjem na
mesto otkinutih busenova trave u zemlju, ili drugih ostecenja

travnjaka, ili

* odstranjivanjem rose, mraza ili vode.

Ipak, igra€ ne dobija kaznu ako to ucini:

* pri stvarnom zauzimanju stava,

* pri izvodenju udarca ili zamahu Stapa unazad radi udarca i udarac je
izveden,

* na pocetnom podrucju u stvaranju ili uklanjanju neravnina na tlu
(Pravilo 11-1), ili

* na putting green-u pri odstranjivanju peska i rasute zemlje ili
popravljanju oste¢enja (Pravilo 16—-1).

Palicom se tlo moze samo lagano dodirnuti, a tlo se ne sme pritiskati.
Izuzetak: Loptica u prepreci — vidi Pravilo 13-4.

13-3. Zauzimanje stava

Igra€ ima pravo nogama ¢vrsto zauzeti stav, ali ne sme graditi mesto na
koje Ce stati.

13-4. Loptica u prepreci; zabranjene radnje

Osim kako je predvideno Pravilima, pre izvodenja udarca na loptici koja je u
prepreci (bez obzira da li je u pesS¢anoj ili vodenoj prepreci) ili one koja je
bila podignuta iz prepreke, a sme biti ispustena ili postavljena u prepreku,
igra€ ne sme:

a. proveriti stanje te ili bilo koje sli¢ne prepreke,

b. dodirnuti tlo u prepreci ili vodu u vodenoj prepreci rukom ili Stapom;

ili

c. dodirnuti ili pomaknuti slobodnu prepreku koja lezi unutar ili dodiruje
prepreku

lzuzeci:

1. Pod pretpostavkom da igra€ ne proverava stanje prepreke niti poboljSava
polozaj loptice, nema kazne ako igra¢(a) dodirne tlo u bilo kojoj prepreci
ili vodu u vodenoj prepreci pri padu ili kao pokusaj spre€avanja pada, pri
odmicanju prepreke, u merenju, vracanju, podizanju, postavljanju ili

vracanju loptice prema nekom Pravilu ili (b) ostavi svoje Stapove u prepreku.

2. Igrac ili njegov caddie mogu nakon izvodenja udarca izravnati pesak ili tlo
u prepreci pod uslovom da, ako loptica jo$ uvijek lezi u prepreci ili e biti
podignuta i ispustena ili postavljena u prepreku, ne €ine nista $to bi moglo
poboljSati njen polozaj ili pomodi igraCu u daljem igranju rupe.

Napomena: U svakom trenutku, uklju€ujuci i pri adresiranju i zamahu za
udarac, igra¢ sme dodirnuti Stapom ili ne¢im drugim svaku prepreku i

svaku tvorevinu koju Odbor proglasi sastavnim delom terena, kao i travu,
grm, drvo ili drugu rastucu stvar.

(Trazenje loptice — vidi Pravilo 12-1)
(Olaksica za lopticu u vodenoj prepreci — vidi Pravilo 26)
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14-1. Pravilno udarena loptica

Loptica se mora pravilno udariti glavom palice i ne sme se gurati, okrznuti
niti zagrabiti.

14-2. Asistencija

Pri izvodenju udarca igra¢ ne sme:

a. prihvatiti fiziCku asistenciju ili pomo¢ od strane; ili

b. dopustiti svome caddie-u, svom partneru ili partnerovu caddie-u da se
postave na ili u blizini produzetka linije igranja ili linije putt-a iza loptice.

14-3. Vestacka sredstva i neuobic¢ajena oprema

R&A zadrzava pravo, bilo kad, promeniti Pravila u vezi vestackih sredstava
ili neuobicajene opreme i napraviti ili promeniti tumacenje u vezi ovih
Pravila.

IgraC koji sumnja da li bi koriStenje nekog sredstva znacilo povredu Pravila 14-3
treba zatraziti misljenje R&A.

Proizvoda€ moze dostaviti uzorak sredstva koji Ce proizvoditi na odobrenje
R&Au, kako bi dobio misljenje moze li koriStenje istog tokom

standardne runde prouzrokovati da igra¢ povredi Pravilo 14-3. Takav uzorak
ostaje vlasnistvo R&A u svrhu reference. Ako proizvodac¢ propusti dostaviti
uzorak pre proizvodnje i/ili promocije sredstva, preuzima rizik da sradstvo
nece biti odobreno u skladu s Pravilima.

Osim kako je predvideno Pravilima, tokom standardne runde, igra¢ ne sme
koristiti nikakva vestacka sredstva ili neuobiCajenu opremu:

a. koja bi mu mogla pomodi pri izvodenju udarca ili u njegovoj igri, ili

b. u svrhu procenjivanja ili merenja udaljenosti ili uslova koji mogu

uticati na njegovu igru, ili

c. koja bi mu mogla pomoc¢i u hvatanju Stapa, osim sledece:

(i) glatke rukavice smeju bit noSene,

(if) smola, prasak i sredstva za suSenje i protiv vlage smeju se

koristiti, i

(iii) oko rukohvata se sme omotati peskir ili maramica.

14-4. Visestruko udaranje loptice

Ako igra¢ Stapom udari lopticu viSe od jednom tokom udarca, igrac€ ce
ubrojiti udarac i $to znaci ukupno dva udarca.
14-5. Igranje loptice u pokretu

Igra ne sme izvoditi udarac dok je njegova loptica u pokretu.

lzuzeci:

 Pad loptice sa fee-a — Pravilo 11-3

* ViSestruko udaranje loptice — Pravilo 14-4

* Kretanje loptice u vodi — Pravilo 14-6

Kad se loptica poCne kretati nakon Sto je igrac poCeo udarac ili u kretanju
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palice unazad radi izvodenja udarca, on nec¢e dobit nikakvu kaznu prema
ovom Pravilu radi igranja loptice u kretanju, ali nije izuzet od kazne zbog
povrede sledecih Pravila:

* Loptica u mirovanju kad je igraC pomakne — Pravilo 18-2a

* Loptica u mirovanju pomaknuta nakon adresiranja — Pravilo 18-2b

(Ako je namerno skrene ili zaustavi igrac, partner ili caddie — vidi Pravilo 1-
2)

14-6. Kretanje loptice u vodi

Kad se loptica krec¢e u vodi u vodenom hazardu, igra€ moze bez kazne izvesti
udarac, ali ne sme odugovlaciti s udarcem u nameri omogucavanja vetru
ili struji vode da poboljSaju njen polozaj. Loptica u kretanju u vodi u
vodenoj prepreci moze se podici ako se igra€ odluci pozvati na Pravilo

26.

15-1. Uopsteno
Igra€ mora ubaciti u rupu onu lopticu kojom je igrao s pocetnog podrucja

osim ako je loptica izgubljena, izvan granica ili je igraC zamenio lopticu, bilo da je

ta zamena dopustena ili ne (vidi Pravilo 15-2). Ako igrac€ igra pogreSnom
lopticom, vidi Pravilo 15-3.
15-2. Zamenjena loptica
Igra¢ moze zameniti lopticu kad postupi prema Pravilu koje dopusta igracu
da igra, ispusta ili polaze drugu lopticu kako bi zavrsio igru na rupi.
Zamenjena loptica postaje loptica u igri.
Ako igra¢ zameni lopticu kad to Pravilima nije dopusteno, ta zamenjena
loptica nije pogresna loptica; ona postaje loptica u igri. Ako ne ispravi
pogresku kako je predvideno Pravilom 20-6 i igraC izvede udarac s pogresno
zamenjenom lopticom,

i, u stroke play-u, mora odigrati do kraja rupe sa zamenjenom
lopticom.
(Igranje s pogreSnog mesta — vidi Pravilo 20-7)
15-3. Pogresna loptica
a. Match play
Ako igra€ izvede udarac pogreSnom lopticom Koja nije u prepreci,

Ako igra€ u prepreci izvede jedan ili viSe udaraca s pogreSnom lopticom,
nema kazne. Udarci izvedeni u prepreci s pogresnom lopticom ne racunaju se
u igracCev rezultat.

Ako pogresna loptica pripada drugom igracu, njezin je vlasnik mora poloZziti
na mesto sa kojega je pogre$na loptica prvi put odigrana.

Ako igra€ i protivnik zamene loptice tokom igre na rupi, prvi koji je izveo
udarac pogresnom lopticom, a to nije u preoreci, kad to ne moze
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biti utvrdeno rupa se do kraja igra zamenjenim lopticama.

b. Stroke play

Ako takmi€ar izvede udarac ili udarce sa pogreSnom lopticom, koja nije u
prepreci,

Ako je udarac izveden pogreSnom lopticom iz prepreke tada nema kazne.
Udarci koje takmicar izvede s pogresnom lopticom u prepreci ne ubrajaju se
u takmicarev rezultat.

Takmicar svoju pogreSku mora ispraviti igranjem ispravne loptice ili prema
proceduri propisanoj Pravilima. Ako propusti tako postupiti pre nego sto
izvede udarac sa sledeéeg pocetnog podrucja ili u slucaju poslednje rupe u
rundi propusti najaviti nameru za ispravkom svoje greske pre nego sto
napusti putting green, :

Udarci koje takmicar odigra s pogreSnom lopticom ne racunaju se u njegov
rezultat.

Ako pogredna loptica pripada drugom takmicaru, njen je vlasnik mora
poloziti na mesto sa koga je pogresna loptica prvi put odigrana.

(Promena poloZzaja postavljene ili vracene loptice — vidi Pravilo 20-3b)
(Mesto je nemoguce utvrditi — vidi Pravilo 20-3c).

16-1. UopsSteno

a. Dodirivanje linije putt-a

Linija put-a ne sme se dotaknuti osim:

(i) igra€ moze odstraniti slobodne prepreke, ne utiskujuéi pritom nista u tlo;
(if) adresirajuci lopticu igra¢ sme Stap poloZiti na tlo ispred loptice ne
utiskujuci pritom nista u tlo;

(iii) pri merenju — Pravilo 18-6;

(iv) pri podizanju loptice — Pravilo 16-1b;

(v) pri utiskivanju oznake polozaja loptice;

(vi) pri popravljanju pokrova starih rupa ili otisaka loptice na putting greenu
— Pravilo 16-1c; i

(vii) pri uklanjanju pomic¢nih prepreka — Pravilo 24-1.

(Pokazivanije linije putt-a na putting green-u - vidi Pravilo 8-2b)

b. Podizanje i ¢iS¢éenje loptice

Loptica na putting green-u sme biti podignuta i prema Zelji o€iS¢ena. Pre
podizanja loptice mora se oznaciti njen polozaj, a loptica se mora vratiti na
mesto sa koga je bila podignuta.

c. Popravljanje pokrova rupa, otisaka loptice i ostalih oste¢enja

Igra€ sme popraviti pokrov starih rupa ili oSte¢enja na putting green-u
nastalih udarom loptice, bez obzira da li njegova loptica leZi na putting
green-u ili ne. Ako se pri popravku loptica ili marker slu¢ajno pomere,
moraju biti vraéeni na mesto. Nema kazne za pomerenu lopticu tokom
specificne radnje, popravka pokrova starih rupa ili oSteCenja na putting
greenu nastalih udarom loptice. U bilo kom drugom slucaju
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Sva ostala ostecenja na putting green-u ne smeju se popravljati ako bi to
moglo pomoci igracu u njegovu igranju te rupe.

d. Proveravanje povrsine

Za vreme igranja rupe igra€ ne sme isprobavati povrsinu putting green-a
kotrljanjem loptice ili trljanjem same povrsine.

e. Stajanje iznad ili na liniji putt-a

Igra ne sme izvesti udarac na putting greenu iz stava pri kome stoji s

obe strane linije put-ta ili nogom dodiruje liniju putt-a, odnosno njezin
produzetak iza loptice.

f. Izvodenje udarca za vreme kretanja druge loptice

Igra¢ ne sme izvesti udarac za vreme kretanja druge loptice nakon $to je
izveden udarac s putting green-a, osim ako je to ucinio kad je bio njegov red
za igranje, te nece biti kaznjen.

(Podizanje loptice koja ometa ili pomaze igru dok se druga loptica kreée — vidi
Pravilo 22)

(Polozaj caddie-a ili partnera - vidi Pravilo 14-2)

(Pogresan putting green - vidi Pravilo 25-3)

16-2. Loptica koja visi nad rupom

Kad bilo koji dio loptice visi nad ivicom rupe, igracu je dopusteno uzeti

vreme potrebno da dode do rupe bez prekomernog zadrZzavanja i dodatnih

10 sekundi kako bi utvrdio da li se loptica umirila. Ako do tog momenta

loptica nije pala u rupu, smatra se da se umirila. Ako loptica nakon toga

padne u rupu, smatra se da ju je igra€ ubacio svojim poslednjim udarcem i
na toj rupi; inaCe nema kazne

prema ovom Pravilu.

(Nepotrebno zadrzavanje — vidi Pravilo 6-7)

16-1. UopsSteno

a. Dodirivanje linije putt-a

Linija putt-a ne sme se dotaknuti osim:

(i) igra¢ moze odstraniti slobodne smetnje, ne utiskujuci pritom nista u tlo;
(if) adresirajci lopticu igra¢ sme Stap poloziti na tlo ispred loptice ne
utiskujuéi pritom nista u tlo;

(iii) pri merenju — Pravilo 18-6;

(iv) pri podizanju loptice — Pravilo 16-1b;

(v) pri utiskivanju oznake polozaja loptice;

(vi) pri popravljanju pokrova starih rupa ili otisaka loptice na putting green-u
— Pravilo 16-1c; i

(vii) pri uklanjanju pomi¢nih prepreka — Pravilo 24-1.

(Pokazivanije linije putt-a na putting green-u - vidi Pravilo 8-2b)
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b. Podizanje i €¢iS¢enje loptice

Loptica na putting green-u sme biti podignuta i prema Zelji o€iS¢ena. Pre
podizanja loptice mora se oznaciti njen polozaj, a loptica se mora vratiti na
mesto sa koga je bila podignuta.

c. Popravljanje pokrova rupa, otisaka loptice i ostalih ostec¢enja
IgraC sme popraviti pokrov starih rupa ili oSteCenja na putting green-u
nastalih udarom loptice, bez obzira da li njegova loptica lezi na putting
green-u ili ne. Ako se pri popravku loptica ili marker slu¢ajno pomere,
moraju biti vra¢eni na mesto. Nema kazne za pomerenu lopticu tokom
specificne radnje popravka pokrova starih rupa ili osteCenja na putting
green-u nastalih udarom loptice. U bilo kom drugom slucaju

Sva ostala ostecenja na putting green-u ne smeju se popravljati ako bi to
moglo pomoci igracu u njegovom igranju te rupe.

d. Proveravanje povrsine

Za vreme igranja rupe igra¢ ne sme isprobavati povrsinu putting green-a
kotrljanjem loptice ili trljanjem same povrsine.

e. Stajanje iznad ili na liniji putt-a

Igra€ ne sme izvesti udarac na putting green-u iz stava pri kome stoji s

obe strane linije putt-a ili nogom dodiruje liniju putt-a, odnosno njen
produzetak iza loptice.

f. Izvodenje udarca za vreme kretanja druge loptice

Igra€ ne sme izvesti udarac za vreme kretanja druge loptice nakon $to je
izveden udarac s putting green-a, osim ako je to ucinio kad je bio njegov red
za igranje, te nece biti kaznjen.

(Podizanje loptice koja ometa ili pomaze igru dok se druga loptica kreé¢e — vidi
Pravilo 22)

(PolozZaj caddie-a ili partnera - vidi Pravilo 14-2)

(Pogresan putting green - vidi Pravilo 25-3)

16-2. Loptica koja visi nad rupom

Kad bilo koji deo loptice visi nad ivicom rupe, igraCu je dopusteno uzeti

vreme potrebno da dode do rupe bez prekomernog zadrZzavanja i dodatnih

10 sekundi kako bi utvrdio da li se loptica umirila. Ako do tog trenutka

loptica nije pala u rupu, smatra se da se umirila. Ako loptica nakon toga

padne u rupu, smatra se da ju je igra¢ ubacio svojim poslednjim udarcem i
na toj rupi; inaCe nema kazne

prema ovom Pravilu.

(Nepotrebno zadrzavanje — vidi Pravilo 6-7)

17-1. Zastavica pridrzavana, uklonjena ili dignuta u zrak
Prije izvodenja udarca, bilo gde na terenu, igraC moze traziti da se
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zastavica pridrzi, ukloni ili drzi u vazduhu radi pokazivanja polozaja rupe.
Ako pre udarca zastavica nije pridrzavana, uklonjena ili drzana u vazduhu,
tokom izvodenja udarca ili dok je igraCeva loptica u pokretu ne sme biti
pridrzavana, uklonjena ili drzana u vazduhu kako ne bi uticala na kretanje
loptice.

Napomena 1: Ako je zastavica u rupi i neko stoji blizu rupe za vreme
izvodenja udarca, smatra se da rukuje zastavicom.

Napomena 2: Ako je, pre izvdenja udarca, zastavica pridrzavana,
uklonjena ili je drzana u vazduhu od bilo koga, sa znanjem igra¢a i on nema
prigovora, smatra se da je igrac to odobrio.

Napomena 3: Ako bilo ko pridrzava ili drzi zastavicu za vreme izvodenja
udarca, smatra se da rukuje zastavicom sve dok se loptica ne umiri.

17-2. Neovlasteno rukovanje

Ako protivnik ili njegov caddie u match play-u ili suigrac¢ ili njegov caddie u
stroke play-u pridrzava, ukloni ili drzi zastavicu, bez igraCeva znanja ili
odobrenja, tokom izvodenja udarca ili dok je loptica u kretanju, a to
delovanje moze uticati na kretanje loptice, protivnik ili suigrac bit ¢e
kaznjeni prema odgovaraju¢em Pravilu.

17-3. Loptica koja pogodi zastavicu ili osobu koja njome rukuje
Igraeva loptica ne sme udariti:

a. zastavicu koja je pridrZzavana, uklonjena ili podignuta;

b. osobu dok pridrzava ili drZi u vazduhu zastavicu; ili

c. zastavicu u rupi, nepridrzavanu, kad je izveden udarac na putting
green-u.

lzuzetak: Kad je zastavica pridrZzavana, uklonjena ili je drzana u vazduhu bez

igraCeva odobrenja — vidi Pravilo 17-2.

17-4. Loptica naslonjena na zastavicu

Kad je zastavica u rupi, a igraCeva loptica nije ubacena u rupu i umiri se na
green-u, igrac ili druga osoba koju on ovlasti sme podici zastavicu i ako
loptica padne u rupu, igra€ je ubacio lopticu u rupu njegovim zadnjim
udarcem. InaCe Ce se loptica, ako je bila pomerena, postaviti na ivicu rupe,
bez kazne.
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18-1. Spoljasnjim delovanjem

Ako se loptica u mirovanju pomeri spoljasnjim delovanjem, nema kazne, a
loptica se mora vratiti na mesto.

(IgraCeva loptica u mirovanju pomerena drugom lopticom — vidi Pravilo 18-
5)

18-2. Od igraca, partnera, caddie-a ili opreme

a. Uopsteno

Kad je igraceva loptica u igri, ako:

(i) igra€, njegov partner ili bilo koji od njihovih caddie-a podigne ili pomeri
lopticu, namerno dotakne (osim Stapom pri adresiranju) ili prouzrokuje
pomak loptice, osim kako je Pravilom predvideno, ili

(ii) oprema igraca ili njegov partner prouzrokuje pomak loptice,

Ako je loptica pomerena, mora se vratiti
na mesto osim ako je do njezinog pomicanja doslo nakon $to je igra¢ poceo
svoj udarac ili kretanje Stapa unazad za udarac koji je izveden.

Prema Pravilima nema kazne ako igraC nenamerno prouzroCi pomicanje
svoje loptice pod sledeéim okolnostima:
* pri trazenju loptice u prepreci prekrivenoj slobodnim preprekama ili
peskom ili loptice u neuobi¢ajenim uslovima na terenu, ili loptice za
koju se pretpostavlja da je u vodenoj prepreci— Pravilo 12-1
* pri popravljanju pokrova stare rupe ili traga loptice — Pravilo 16-1c
* pri merenju — Pravilo 18-6
* pri podizanju loptice prema Pravilu — Pravilo 20-1
* pri postavljanju ili vracanju loptice na mesto prema Pravilu — Pravilo
20-3a
* pri uklanjanju slobodnih prepreka na putting green-u — Pravilo 23-1
* pri uklanjanju pomicne prepreke — Pravilo 24-1
b. Loptica u kretanju nakon adresiranja
Ako se igraCeva loptica u igri pomeri nakon adresiranja (ne kao posledica
udarca), smatra se da je igra¢ pomerio lopticu i

Loptica se mora vratiti na mesto osim ako je do njezinog pomeranja
doslo nakon $to je igra€ poCeo svoj udarac ili kretanje Stapa unazad za
udarac koji je izveden.
18-3. Od protivnika, caddie-a ili opreme u match play-u
a. Tokom trazenja
Ako tokom trazenja igraCeve loptice, protivnik, njegov caddie ili njihova
oprema pomeri lopticu, dodirne je ili uzrokuje njeno pomeranje, nema
kazne. Ako je loptica pomerena mora se vratiti na mesto.
b. U bilo kom drugom sluc¢aju osim tokom trazenja
Ako u bilo kom drugom sluc€aju osim tokom trazenja igraCeve loptice,
protivnik, njegov caddie ili njihova oprema pomeri lopticu, namerno je
datakne ili prouzrocCi njeno pomeranje, osim ako nije Pravilima drukdije
predvideno, Ako je loptica pomerena
mora se vratiti na mesto.
(Igranje pogresne loptice — vidi Pravilo 15-3)
(Loptica pomerena pri merenju — vidi Pravilo 18-6)

24



18-4. Od suigrac¢a, caddie-a ili opreme u stroke play-u

Ako suigracC, njegov caddie ili njegova oprema pomeri igracevu lopticu,
dodirine je ili izazovu njeno pomeranje nema kazne.

Ako je loptica pomerena mora se vratiti na mesto.

(Igranje pogresne loptice — vidi Pravilo 15-3)

18-5. Od druge loptice

Ako je loptica u igri u mirovanju pomerena od druge loptice koja je u
kretanju nakon udarca, pomerena loptica mora se vratiti na mesto.

18-6. Loptica pomerena pri merenju

Ako su loptica ili oznaka polozaja loptice pomereni tokom merenja prema
odredbama ili u okviru primene Pravila, loptica ili oznaka polozaja loptice
moraju biti vrac¢eni na isto mesto. Kazna nije predviena za pomeranje
loptice ili oznake polozaja loptice pri postupku merenja. U drugim
situacijama primenjuju se odredbe prema Pravilima 18-2a, 18-3b ili 18-4.

Napomena 1: Ako loptica koju treba vratiti na mesto prema ovom Pravilu
nije odmah dostupna, sme se zameniti drugom lopticom.

Napomena 2: Ako je izvorno mesto na koje treba postauviti ili vratiti lopticu
izmenjeno, vidi Pravilo 20-3b.

Napomena 3: Ako je nemoguce utvrditi tano mesto na koje treba postaviti
lopticu, vidi Pravilo 20-3c.

19-1. Spoljasnjim delovanjem

Ako loptica u kretanju bude slu¢ajno skrenuta ili zaustavljena spoljasnjim
delovanjem, to je peh i nema nikakve kazne, a loptica se mora igrati kako
lezi, osim:

a. ako se loptica u kretanju nakon udarca izvan putting green-a umiri u ili
na nekom pokretljivom ili Zivom spoljaSnjem delovanju, igra¢ mora kroz
teren ili u prepreku ispustiti, a na putting green-u postaviti lopticu sto

je moguce blize mestu na kome se spoljasnje djelovanje nalazilo kad se
loptica umirila u ili na njemu, i

b. ako je loptica u kretanju nakon udarca na putting green-u skrenuta ili
zaustavljena od, ili se umirila u ili na nekom pokretnom spoljasnjem
delovanju osim crva ili insekta, udarac se poniStava. Loptica se mora
vratiti u prethodni polozaj, a udarac ponoviti.

Ako loptica nije odmah dostupna, moze se zameniti drugom.

(IgraCeva loptica skrenuta ili zaustavljena drugom lopticom — vidi Pravilo 19-
5)

Napomena : Ako sudac ili Odbor oceni da je igraCeva loptica bila namerno
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skrenuta ili zaustavljena spoljasnjim delovanjem, na igraCa se primenjuje

Pravilo 1-4. Ako je spoljasnje delovanje bio suigrac ili njegov caddie, na

suigraca se primenjuje Pravilo 1-2.

19-2. Od igraca, partnera, caddie-a ili opreme

a. Match play

Ako je igraCeva loptica slu¢ajno skrenuta ili zaustavljena od njega samog,

njegovog partnera ili bilo koga od njihovih caddie-a ili opreme,

b. Stroke play

Ako je takmicCareva loptica slu€ajno skrenuta ili zaustavljena od njega

samog, njegovog partnera ili bilo kojeg od njihovih caddie-a ili opreme,
Loptica se mora igrati kako leZi,

osim ako se umiri u ili na odeci ili opremi takmiCara, njegovog partnera ili

bilo koga od njihovih caddie-a, u kom slu€aju takmi¢ar mora kroz

teren ili u prepreku ispustiti, a na putting green-u postaviti lopticu sto je

moguce blize mestu na kome se predmet nalazio kad se loptica umirila u

ili na njemu.

lzuzetak: Ispustena loptica — vidi Pravilo 20-2a.

(Loptica namerno skrenuta ili zaustavljena od igrac¢a, partnera ili caddie-a —

vidi Pravilo 1-2)

19-3. Od protivnika, caddie-a ili opreme u match play-u

Ako je igraCeva loptica slu€ajno skrenuta ili zaustavljena od protivnika,

njegova caddi-a ili njegove opreme, nema kazne. Igra€ sme, pre nego Sto

ijedna od strana izvede sledeci udarac, ponistiti udarac i igrati lopticu bez

kazne sa Sto je moguce blizeg mesta s kojega je izvorna loptica zadniji put

odigrana (vidi Pravilo 20-5) ili moZze igrati lopticu kako leZi.

Ako igrac izabere opciju neponistavanja udarca a loptica se umiri u ili na

odeci ili opremi protivnika ili njegovog caddie-a, igra€ moze kroz teren ili u

prepreku ispustiti, a na putting green-u postaviti lopticu §to je moguce blize

mestu na kome se predmet nalazio kad se loptica umirila u ili na njemu.

Izuzetak: Loptica koja pogodi osobu koja rukuje zastavicom — vidi Pravilo

17-3b.

(Loptica namerno skrenuta ili zaustavljena od protivnika ili caddiea — vidi

Pravilo 1-2).

19-4. Od suigraca, caddie-a ili opreme u stroke play-u

Vidi Pravilo 19-1 u vezi loptice skrenute spoljasnjim delovanjem.

19-5. Od druge loptice

a. U mirovanju

Ako je igraCeva loptica u kretanju nakon udarca skrenuta ili zaustavljena od

loptice u igri u mirovanju, igra¢ svoju lopticu mora igrati kako lezi.

U match play-u nema kazne. U stroke play-u nema kazne osim ako su obe

loptice pre udarca lezale na putting green-u, i tada

b. U kretanju

Ako je igraCeva loptica u kretanju nakon udarca skrenuta ili zaustavljena od
druge loptice u kretanju nakon udarca, igra¢€ svoju lopticu mora igrati kako
lezi. Nema kazne osim ako je igra¢ povredio Pravilo 16-1f, i u tom slu€aju
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Izuzetak: Ako je igraCeva loptica nakon udarca na putting green-u u
kretanju, druga loptica u kretanju je spoljasnje delovanje — vidi Pravilo 19-1b.

20-1. Podizanje i obelezavanje
Lopticu koju prema Pravilima treba podiéi, sme podici igrac, njegov partner
ili druga osoba koju igra€ za to ovlasti. U svakom od tih sluajeva igrac€ je
odgovoran za bilo koju povredu Pravila.
Polozaj loptice mora se oznaciti pre nego sto ona bude podignuta prema
Pravilu koje trazi i njezino vra¢anje na isto mesto. Ako polozaj ne bude
oznacen, a loptica mora biti vracena na
mesto. Ako loptica ne bude vraéena na mesto,
ali bez ikakve dodatne kazne prema Pravilu 20-1.

Ako loptica ili oznaka polozaja budu slu¢ajno pomerene pri podizanju
loptice prema nekom Pravilu ili tokom oznacCavanja njezinog polozaja, loptica
ili oznaka polozaja moraju se vratiti na mesto. Nema kazne ako je pomak
loptice ili oznake polozaja neposredno uzrokovan postupkom oznacavanja
polozaja ili podizanja loptice. U drugim slu€ajevima

prema ovom Pravilu ili Pravilu 18-2a.
lzuzetak: Ako igra¢ dobije kaznu jer nije postupio prema Pravilu 5-3 ili 12-
2, nema dodatne kazne prema Pravilu 20-1.
Napomena: PoloZaj loptice koja se podize treba obeleZiti postavljanjem
posebne oznake, novc€ic¢a ili drugog slicnog predmeta neposredno iza loptice.
Ako oznaka ometa igru, stav ili udarac drugog igraca, treba je premestiti za
jednu ili viSe duzina glave Stapa u jednu stranu.
20-2. Ispustanje i ponovljeno ispustanje
a. Od koga i kako
Lopticu koja se ispusta prema Pravilima igra¢ mora licno ispustiti. Pri
tome mora stajati uspravno, drzati lopticu ispruzenom rukom u visini
ramena, te je ispustiti. Ako lopticu ispusti bilo ko drugi ili na bilo koji drugi
nacin, a pogreska ne bude ispravljena prema Pravilu 20-6,

Ako loptica dodirne igraca, njegovog partnera ili bilo kojeg od njihovih
Caddie-a ili opreme pre ili nakon $to udari deo terena, mora se ponovo
ispustiti bez kazne. Nije ograni€en broj ponavljanja ispustanja u takvim
okolnostima.

(Poduzimanije radniji s ciliem uticaja na polozaj ili kretanje loptice — vidi
Pravilo 1-2).

b. Gde se loptica ispusta

Kad se loptica ispusta Sto je moguce blize mestu na kome je lezala, ne
sme biti ispustena blize rupi od mesta na kome je lezala. Ako igrac ne
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mozZze odrediti to€no mesto na kome je loptica leZala, mesto ¢e se odrediti
procenom.

Ispustena loptica mora najpre udariti u deo terena tamo gde odredeno
Pravilo trazi da bude ispustena. Ako nije tako ispustena, primenjuju se
Pravila 20-6 i 20-7.

c. Kad se ispustanje ponavlja

Ispustena loptica mora se ponovo ispustiti bez kazne, ako se:

(i) otkotrlja i umiri u prepreci

(ii) otkotrlja i umiri izvan prepreke

(iii) otkotrlja i umiri na putting green-u

(iv) otkotrlja i umiri izvan granica

(v) otkotrlja nazad i umiri na mestu s kojega je olaksica bila

primenjena prema Pravilu 24-2 (nepomic¢na prepreka) ili Pravilu 25-1
(nenormalni uslovina terenu), Pravilu 25-3 (pogre8an putting green) ili
Lokalnom pravilu (33-8a), ili se otkotrlja nazad i umiri u vlastitom

otisku sa koga je podignuta prema Pravilu 25-2 (ukopana loptica)

(vi) otkotrlja i umiri na mestu koje je udaljeno vise od dve duzine Stapa

od mesta gde je najpre udarila deo terena

(vii) otkotrlja i umiri na mestu koje je blize rupi od:

(@) izvornog ili procenjenog mesta (vidi Pravilo 20-2b) osim ako nije
drukcije predvideno Pravilima; ili

(b) najblizeg mesta olak$ice ili maksimalno moguce olaksice

(Pravila 24-2, 25-1 ili 25-3); ili

(c) mesta gde je loptica zadnji put proSla granicu vodene prepreke ili
bocne vodene prepereke (Pravilo 26-1)

Ako se loptica kod ponovljenog ispustanja otkotrlja u bilo koji poloZaj
napred naveden, mora se postaviti Sto je moguce blize mestu na kome je
najpre udarila u teren pri ponovljenom ispustanju.

Ako loptica koju treba ponovno ispustiti ili postaviti prema ovom Pravilu nije
odmah dostupna, sme se zameniti drugom lopticom.

Napomena: Ako se loptica nakon §to je ispustena ili ponovno ispustena
umirila i tada slu€ajno pomeri, loptica se mora igrati kako lezi, osim ako se
ne primene odredbe nekog drugog Pravila.

20-3. Postavljanje i vra¢anje na mesto

a. Od koga i gde

Loptica koja se prema Pravilima mora postaviti, mora je postaviti igrac ili
njegov partner. Lopticu koju treba vratiti na prvobitno mesto, moraju je
postaviti igrac, njegov partner ili osoba koja ju je podigla ili pomerila na
mesto s kojega je podignuta ili pomerena. U svakom od tih slu€ajeva igrac
je odgovoran za svaku povredu Pravila.

Ako loptica ili oznaka njezinog polozaja budu slu¢ajno pomerene pri
postavljanju ili vracanju loptice na mesto, nema kazne ako je pomak loptice
ili oznake polozZaja neposredno uzrokovan postupkom postavljanja ili
vracanja loptice ili postavljanja ili uklanjanja oznake polozaja. U drugim
slu¢ajevima prema Pravilima 18-2a ili
20-1.

28



b. Promena polozaja postavljene ili vraéene loptice

Ako prvobitni polozZaj loptice koja se postavlja ili vraca na mesto bude
izmenjen:

(i) osim u prepreci, loptica se mora postaviti u najblizi polozaj sto sli¢niji
izvornom, koji nije udaljen viSe od jedne duzine Stapa od izvornog, nije
blizi rupi i nije u prepreci;

(if) u vodenoj prepreci, loptica se mora postaviti u skladu s gornjom
taCkom (i), osim &to loptica mora biti postavljena u vodenu prepreku;
(iii) u peScanu prepreku, izvorni se polozaj mora u $to sli¢nijem obliku
obnoviti, a loptica mora biti postavljena u taj polozaj.

c. Mesto je nemoguce utvrditi

Ako nije moguce utvrditi mesto na koje lopticu treba postaviti ili vratiti:
(i) kroz teren se loptica mora ispustiti $to je moguce blize mestu na
kome je lezala, ali ne u prepreci ili na putting greenu;

(if) u prepreci se loptica mora ispustiti u prepreku , sto je moguce blize mestu

na kome je lezala;

(iii) na putting green- se loptica mora postaviti $to je moguce blize mestu na
kome je lezala, ali ne u prepreku.

Izuzetak: Kad se igra nastavlja nakon prekida (Pravilo 6-8d), ako je
nemoguce tacno utvrditi gde se loptica mora postaviti, mesto se mora
odrediti procenom i loptica se mora postaviti na to procenjeno mesto.

d. Loptica koja se ne umiri na mestu

Ako se postavljena loptica ne umiri na mestu na kome je bila postavljena,
nema kazne, a loptica se mora vratiti na to mesto. Ako se loptica jo$ uvek
ne umiri na tom mestu:

(i) osim u prepreci, mora se postaviti na najblize mesto u kome moze
ostati u mirovaniju, ali ne bliZze rupi niti u prepreci;

(if) u prepreci mora biti postavljena u prepreku na najblize mesto u kome
moze ostati u mirovanju, ali ne blize rupi.

Ako se loptica nakon $to je postavljena umiri na mestu na kome je
postavljena i tada slu¢ajno pomeri, nema kazne, a loptica se mora igrati
kako lezi, osim ako se primene odredbe nekog drugog Pravila.

20-4. Kad je ispustena ili postavljena loptica u igri

Ako igraCeva loptica u igri bude podignuta, ona je ponovo u igri kad se
ispusti ili postavi.

Zamenjena loptica postaje loptica u igri kad bude ispustena ili postavljena.
(Nepravilno zamenjena loptica — vidi Pravilo 15-2).

(Podignuta loptica koja je nepravilno zamenjena, ispustena ili postavljena —
vidi Pravilo 20-6)

20-5. lzvodenje lede¢eg udarca s mesta izvodenja prethodnog

Kad igra€ izabere ili je prinuden izvesti svoj sledeci udarac sa mesta
izvodenja prethodnog udarca, mora postupiti kako sledi:

a. Na pocetnom podrucju: Loptica koja se treba igrati mora biti odigrana
s pocetnog podrucja. Ona moze biti odigrana sa bilo kog dela pocetnog
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podrucéja i moze se postaviti na fee.
b. Kroz teren i u prepreci: Loptica koja se igra mora biti ispustena.
c. Na putting green-: Loptica koja se igra mora biti postavljena.

20-6. Podizanje nepravilno zamenjene, ispustene ili postavljene
loptice

Loptica koja je nepravilno zamenjena, ispustena ili postavljena na
pogresnom mestu ili na drugi nacin koji nije u skladu sa Pravilima, ali koja jo$
nije odigrana, sme se bez kazne podignuti, a igra¢ mora tada primeniti
pravilan postupak.

20-7. Igranje s pogreSnog mesta

a. Uopsteno

Igrac je odigrao s pogreSnog mesta ako je izveo udarac svojom lopticom u
igri

(i) sa dela terena sa kojega to prema Pravilima nije dopusteno ili na to
mesto nije dopusteno ispustanje ili postavljanje loptice; ili

(ii) kad Pravila traze da ispustena loptica bude ponovno ispustena ili kad
Pomerena loptica mora biti postavljena.

Napomena: Za lopticu odigranu izvan pocetnog podrucja ili s pogreSnog
pocetnog podrucja — vidi Pravilo 11-4.

b. Match play

Ako igrac izvede udarac lopticom koja je na pogreSnom mestu,

c. Stroke play

Ako je takmicar odigrao s pogre$nog mesta,

Igra¢ mora odigrati rupu lopticom igranom s
pogreSnog mesta, bez ispravljanja pogreske, pod uslovom da nije bilo
ozbiljnije povrede Pravila (vidi Napomenu 1).

Ako takmicar postane svestan da je igrao s pogreSnog mesta i veruje da je
mozda doslo do ozbiljne povrede Pravila, on mora pre nego izvede udarac sa
sledec¢eg pocetnog podrudja, odigrati rupu drugom lopticom pustenom ili
postavljenom prema Pravilima. U slu€aju da se to dogada na poslednjoj
rupi u rundi igra¢ mora najaviti, pre nego je napustio putting green, da ce
odigrati do kraja rupe drugom lopticom ispustenom ili postavljenom prema
Pravilima.
Takmicar €injenice mora predstaviti Odboru pre predaje rezultatske kartice;
ako tako ne postupi,
Odbor mora utvrditi da li je doslo do ozbiljne povrede Pravila i ako je bilo
tako, takmicCaru ¢e se raCunati rezultat postignut drugom lopticom i

Ako je doSlo do
ozbiljne povrede Pravila, a takmi€ar propusti to ispraviti na gore opisan
nacin,
Napomena 1: Smatra se da je takmic€ar ucinio ozbiljnu povredu nadleznog
Pravila ako Odbor smatra da je ostvario znacajnu prednost zbog igranja sa
pogreSnog mesta.
Napomena 2: Ako takmicar igra drugu lopticu prema Pravilu 20-7c, i bude

30



presudeno da se to ne raCuna, udarci izvedeni tom lopticom i kazneni udarci
dobijeni igranjem te loptice bit ¢e zanemareni. Ako je za drugu lopticu
presudeno da se racuna, udarci izvedeni s pogreSnog mesta i svi kasniji
udarci izvedeni izvornom lopticom, ukljuCujuci kaznene udarce dobijene
igranjem te loptice, bit ce zanemareni.

Loptica na putting green-u sme biti o€iS¢ena nakon podizanja prema Pravilu
16-1b. Na drugim mestima se loptica sme odcistiti nakon podizanja, osim ako je
bila podignuta:

a. zbog utvrdivanja neprikladnosti za igru (Pravilo 5-3);

b. zbog prepoznavanja (Pravilo 12-2), u kom slu¢aju sme biti oCiS¢ena
samo u meri nuznoj za prepoznavanje; ili

c. zbog toga Sto je ometala ili pomagala igru (Pravilo 22).

Ako igrac Cisti svoju lopticu tokom igre na rupu, osim, kako je predvideno
ovim Pravilom, a ako je loptica bila
podignuta, mora bit vraéena na mesto.

Ako igrac koji mora vratiti svoju lopticu na mesto to ne ucini,

za povredu Pravila 20-3a, ali bez dodatne kazne prema Pravilu 21.
Izuzetak: Ako igraC dobije kaznu jer nije postupio prema Pravilima 5-3, 12-2
ili 22, nece se kazniti dodatnom kaznom prema Pravilu 21.

22-1. Loptica pomaze u igri

Osim kad je loptica u kretanju, ako igra¢ smatra da bi njegova loptica mogla
pomagati bilo kojem drugom igracu, on sme:

a. podignuti svoju lopticu; ili

b. traziti podizanje bilo koje druge loptice.

Loptica podignuta prema ovom Pravilu mora se vratiti na mesto (vidi Pravilo
20-3). Loptica se ne sme Cistiti osim ako ne lezi na putting green-u (vidi
Pravilo 21).

U stroke play-u igra€ od kojega je zatrazeno da podigne svoju lopticu, umesto
podizanja sme prvi igrati lopticu.

U stroke play-u, ako Odbor utvrdi da su se takmicari dogovorili da ne podizu
lopticu koja bi mogla pomagati bilo kojem drugom igracu,

22-2. Loptica smeta u igri

Osim kad je loptica u kretanju, a igra€ smatra da bi mu tuda loptica mogla
smetati u igri, on moZze zatraziti da bude podignuta.

Loptica podignuta prema ovom Pravilu mora se vratiti na mesto (vidi Pravilo
20-3). Loptica se ne sme Cistiti osim ako ne lezi na putting green-u (vidi
Pravilo 21).
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U stroke play-u igra€ od koga je zatrazeno da podigne svoju lopticu, sme
umesto podizanja loptice prvi igrati.
Napomena: Osim na putting green-u igra€ nije duzan podici lopticu samo
zato jer smatra da bi ona mogla smetati igri nekog drugog igra¢a. Ako igra¢
podigne svoju lopticu, iako to od njega nije zatrazeno,

zbog povrede Pravila 18-2a, ali nema dodatne kazne prema
Pravilu 22.

23-1. Olaksica
Osim kad oboje, i slobodna smetnja i loptica, leZe u ili dodiruju prepreku,
svaka se slobodna smetnja moze ukloniti bez kazne.
Ako loptica leZi bilo gde osim na putting green-u i igra€ pomeranjem slobodne
smetnje uzrokuje pomicanje loptice, primenit ¢e se Pravilo 18-2c.
Na putting gree-nu, ako lopticu ili oznaku poloZaja loptice igraC pomeri
tokom uklanjanja slobodne smetnje, loptica ili oznaka polozaja loptice
moraju biti vrac¢eni na isto mesto. Nema kazne pod uslovom da je pomeranje
loptice ili oznake polozaja loptice direktno izazvano uklanjanjem slobodne
smetnje. Inae ako igra¢ uzrokuje pomicanje loptice,

prema Pravilu 18-2a.
Kad je igraceva loptica u kretanju, slobodne smetnje koje bi mogle uticati na
njezino kretanjene smeju se uklanjati.
Napomena: Ako loptica leZi u prepreci, igraC ne sme dotadi ili ukloniti bilo
koju slobodnu smetnju koja leZi u ili dodiruje istu prepreku (vidi Pravilo 13-4c).

(Trazenije loptice u prepreci — vidi Pravilo 12-1)
(Dodirivanje linije putt-a — vidi Pravilo 16-1a)

24-1. Pomicna prepreka

Igra¢ sme uzeti olakSicu, bez kazne, od pomic¢ne prepreke kako sledi:

a. ako loptica ne lezi u ili na prepreci, prepreka se sme ukloniti. Ako se
loptica pomakne, mora se vratiti na mesto bez kazne ako je pomicanje
loptice u neposrednoj vezi s uklanjanjem prepreke. InaCe, primenjuje se
Pravilo 18-2a.

b. ako loptica leZi u ili na prepreci, loptica se sme podignuti, a prepreka
ukloniti. Loptica se zatim mora kroz teren ili u prepreci ispustiti, a na
putting green-u postaviti $to je moguce blize mestu koje je direktno ispod
mesta na kome je loptica lezala u ili na prepreci, ali ne blize rupi.
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Loptica se sme ocistiti kad je podignuta prema ovom Pravilu.

Kad je loptica u kretanju, prepreka koja moze uticati na kretanje loptice,
osim zastavice kojom se rukuje ili igraeve opreme, ne sme se ukloniti.
(Uticanje na lopticu - vidi Pravilo 1-2)

Napomena: Ako loptica koju treba ispustiti ili postaviti prema ovom Pravilu
nije odmah dostupna, sme se zameniti drugom lopticom.

24-2. Nepomicna prepreka

a. Ometanje

Ometanje nepomi¢nom preprekom nastaje kad loptica lezi u ili na prepreci ili
tako blizu nje da prepreka uti€e na igracCev stav ili podruc¢je nameravanog
zamaha. Ako igraCeva loptica leZi na putting green-u, uticaj postoji i ako
nepomicna prepreka na putting green-u utiCe na liniji putt-a. InaCe, uticaj na
liniji igranja nije sam po sebi i uticaj prema ovom Pravilu.

b. Olaksica

Osim kad je loptica u vodenoj perepreci u ili bo¢noj vodenoj prepreci, igrac
ima pravo na olakSicu od ometanja nepomi¢nom preprekom, kako sledi:

(i) Kroz teren: Ako loptica lezi kroz teren igra€ mora podici svoju

lopticu i ispustiti je, bez kazne, unutar jedne duzine Stapa od najblizeg
mesta olak3$anja koje nije blize rupi. Najblize mesto olakSanja ne sme

biti u prepreci u ili na putting green-u. Kad se loptica ispusta unutar jedne
duzine Stapa od najblizeg mesta olaksice, loptica najpre mora

udariti deo terena na mestu gde nema uticaja nepomicne prepreke i

nije u prepreci ili na putting green-u.

(ii) U pes€anoj prepreci: Ako loptica lezi u pesS¢anoj prepreci, igrac je
mora podici i ispustiti kako sledi:

(a) bez kazne, kako je opisano gornjom tackom (i), osim §to najblize

mesto olakSanja mora biti u pesS¢anoj prepreci i loptica mora biti

ispustena u pescanoj prepreci, ili

(b) izvan peSc¢ane prepreke, prate¢i mesto

gde je loptica lezala, tacno na pravcu izmedu rupe i mesta

ispustanja, bez ogranicenja koliko daleko iza peSCane prepreke

loptica sme biti ispustena.

(iii) Na putting green-u: Ako loptica lezi na putting green-u, igrac€ je mora
podici i postaviti, bez kazne, na najblize mesto olakSice koje nije u

prepreci. Najblize mesto olakSice moze biti i izvan putting green-a.

(iv) Na pocetnom podrucju: Ako loptica lezi na pocetnom podrucju, igrac je
mora podici i ispustiti, bez kazne, kako je opisano gornjom tackom

().

Loptica se sme ocistiti kad je podignuta prema ovom Pravilu.

(Loptica koja se otkotrlja nazad u stanje zbog kojega je olakSica
primenjena — vidi Pravilo 20-2c(v))

Izuzetak: Igra€ ne sme uzeti olakSicu prema ovom Pravilu ako je (a)
oCigledno nerazumno izvesti udarac zbog uticaja bilo ¢ega osim nepomicne
prepreke ili (b) uticaj od nepomicne prepreke postoji samo u slucaju izbora
nepotrebno neuobi€ajenog stava, zamaha ili smera igranja.

Napomena 1: Ako loptica lezi u vodenoj prepreci (uklju€ujuéi i boénu vodenu



prepreku), igra¢ nema pravo na olakSicu zbog uticaja nepomicne prepreke.
Igra€ mora igrati lopticu kako leZi ili postupiti prema Pravilu 26-1.
Napomena 2: Ako loptica koju treba ispustiti ili postaviti prema ovom
Pravilu nije odmah dostupna, sme se zameniti drugom lopticom.
Napomena 3: Odbor moZze lokalnim pravilom propisati da igra¢ pri
odredivanju najblizeg mesta olakSice ne sme proci preko, kroz ili ispod
prepreke.

24-3. Loptica izgubljena u prepreci

Pitanje je Cinjenica da li je loptica izgubljena u nepomiénoj prepreci nakon
Sto je udarena prema prepreci. Za tretiranje lopticu izgubljenom u prepreci
moraju postojati osnovani pokazatelji. Ako oni ne postoje smatra se da je
loptica izgubljena i mora se postupiti prema Pravilu 27.

a. Loptica izgubljena u pomi¢noj prepreci

Ako je loptica izgubljena u pomicnoj prepreci, igraC sme, bez kazne, ukloniti
prepreku i mora kroz teren ili u prepreku ispustiti lopticu, ili na putting
green-u postaviti lopticu, najblize moguéem mestu direktno ispod mesta gde
je loptica zadnji put prosla spoljasnju granicu pomiéne prepreke, ali ne blize
rupi.

b. Loptica izgubljena u nepomiénoj prepreci

Ako je loptica izgubljena u nepomicnoj prepreci, treba utvrditi mesto na
kome je loptica zadniji put pro$la spoljasnje granice prepreke, pa ¢e se u
smislu primene ovoga pravila smatrati da loptica leZi na tom mestu, te igrac¢
uzima olaksicu kako sledi:

(i) Kroz teren: Ako je loptica zadniji put prosla spoljasnje granice
nepomicne prepreke na mestu koje se nalazi kroz teren, igra€ moze
zameniti lopticu bez kazne i uzeti olakSicu prema Pravilu 24-2b(i).

(ii) U bunkeru: Ako je loptica zadniji put proSla spoljasnje granice nepomicne
prepreke na mestu koje se nalazi u peS¢anoj prepreci, igraC moze

zameniti lopticu bez kazne i uzeti olakSicu prema Pravilu 24-2b(ii).

(iii) U vodenoj prepreci (ukljuéujuéi i i boénu vodenu prepreku): Ako je
loptica zadniji puta pro$la spoljasnje granice nepomicne prepreke na mestu koje
se nalazi u vodenoj prepreci, igraC ne moze uzeti olakSicu bez kazne.

Igra¢ mora postupiti prema Pravilu 26-1.

(iv) Na putting green-u: Ako je loptica zadnji puta prosla spoljadnje granice
nepomicne prepreke na mestu koje se nalazi na putting green-u, igrac
moze zameniti lopticu bez kazne i uzeti olakSicu prema Pravilu 24-

2b(iii).

25-1. Neuobicajeni uslovi na terenu
a. Uticaj
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Ometanje neuobicajenim uslovima na terenu nastaje kad loptica lezi u ili
dodiruje mesto izlozeno uslovima ili kad ti uslovi utiCu na igracCev stav ili
njegov nameravani zamah. Ako igra¢eva loptica lezi na putting green-u,
uticaj postoji i onda ako neuobiCajeni uslovi na terenu na putting green-u
utiCu na njegovu liniju putt-a. InaCe, uticaj na liniji igre nije sam po sebi
uticaj u smislu ovog Pravila.

Napomena: Odbor moze Lokalnim pravilom uskratiti igracu pravo na
olaksicu od uticaja neuobiCajenih uslova na terenu na njegov stav.

b. OlaksSica

Osim kad je loptica u vodenoj prepreci ili bo¢noj vodenoj prepreci igrac
moze uzeti olakSicu od uticaja neuobi¢ajenih uslova na terenu, kako
sledi:

(i) Kroz teren: Ako loptica lezi kroz teren, igra€ mora podici lopticu i
ispustiti je na mesto, bez kazne, unutar jedne duZzine Stapa koji nije
blize rupi od najblizeg mesta olak$anja. Najblize mesto olak$anja ne
sme biti u prepreci niti na putting green-u. Kad se loptica ispusta

unutar jedne duzine Stapa od najblizeg mesta olak$anja, loptica

najpre mora udariti u deo terena na kom se izbegava uticaj

uslova, a nije u prepreci niti na putting green-u.

(ii) U pes€anoj prepreci: Ako je loptica u pescanoj prepreci, igrac je
mora podici i ispustiti:

(a) bez kazne u skladu s gornjom tackom (i), osim §to najblize mesto
olakSanja mora bit u peS¢anoj prepreci i loptica mora biti

ispustena u pescanoj prepreci, ili ako nije moguce potpuna

olakSica, Sto je moguce blize mestu na kome je loptica lezala, ali

ne blize rupi, na deo terena u pescanoj prepreci koje pruza najvece
moguce olakSanje od uslova; ili

(b) izvan pescane prepreke, prateéi mesto
gde je loptica lezala, taCno na pravcu izmedu rupe i mesta

ispustanja, bez ograni¢enja koliko daleko iza peS¢ane prepreke

loptica sme biti ispustena.

(iii) Na putting green-u: Ako loptica lezi na putting green-u, igrac€ je mora
podiéi i postaviti bez kazne na najblize mesto olakSice koje nije u
prepreci, ili ako nije mogucée potpuna olaksica, sto je moguce blize
mestu na kome je lezala, a koje pruza najvecu mogucu olaksicu od
uslova, ali ne blize rupi ili u prepreci. Najblize mesto olakSice koje
pruza najvece moguce olakSanje moze biti izvan putting green-a.

(iv) Na pocetnom podrucju: Ako loptica lezi na po¢etnom podrudju, igrac
mora podiéi i ispustiti lopticu, bez kazne, prema gornjoj tacki (i).

Loptica se sme ocistiti kad je podignuta prema Pravilu 25-1b.

(Loptica koja se otkotrlja nazad u stanje zbog koga je olakSica uzeta —
vidi Pravilo 20-2c¢(v))

lzuzetak: IgraC ne sme uzeti olakSicu prema ovom Pravilu ako je (a)
oCigledno nerazumno izvesti udarac zbog uticaja bilo Cega osim
neuobicCajenih uslova na terenu ili (b) uticaj od neuobiajenih uslova na
terenu postoji samo u slu€aju izbora nepotrebno neuobicajenog stava,



zamaha ili smera igranja.

Napomena 1: Ako je loptica u vodenoj prepreci (uklju€ujuci i bo¢nu vodenu
prepreku) igra€ nema pravo na olakSicu bez kazne zbog uticaja od
neuobic¢ajenih uslova na terenu. Igrac mora igrati lopticu kako leZi (osim ako
nije zabranjeno Lokalnim pravilom) ili postupiti prema Pravilu 26-1.
Napomena 2: Ako loptica koju treba ispustiti ili postaviti prema ovom
Pravilu nije odmah dostupna, sme se zameniti drugom lopticom.

c. lzgubljena loptica

Pitanje je Cinjenica da li je loptica i izgubljena nakon $to je udarena prema
neuobicajenim uslovima na terenu, izgubljena u takvim uslovima. Za tretirati
lopticu izgubljenom u neuobiCajenim uslovima na terenu moraju za to
postojati odgovarajuci pokazatelji. Ako oni ne postoje smatra se da je loptica
izgubljena i mora se postupiti prema Pravilu 27.

Ako je loptica izgubljena u neuobi¢ajenim uslovima na terenu, treba utvrditi
mesto na kome je loptica zadnji put prosSla spoljasnje granice uslova, pa ¢e
se u cilju primene ovoga pravila smatrati da loptica lezi na tom mestu i

igraC uzima olaksicu kako sledi:

(i) Kroz teren: Ako je loptica zadnji puta prosla spoljadnje granice
neuobiCajenih uslova na terenu na mestu kroz teren, igra¢ moze

zameniti lopticu bez kazne i uzima olakSicu prema Pravilu 25-1b(i).

(ii) U pes€anoj prepreci: Ako je loptica zadnji puta prosla spoljasSnje granice
neuobicajenih uslova na terenu na mestu u pesSc¢anoj prepreci, igraC

moze zameniti lopticu bez kazne i uzima olakSicu prema Pravilu 25-

1b(ii).

(iii) U vodenoj prepreci (ukljuéujuéi | boénu vodenu prepreku): Ako je loptica
zadniji puta proSla spoljasnje granice podrucja neuobicajenih uslova na
terenu na mestu u vodenoj prepreci, igra¢ nema pravo na olakSicu

bez kazne. Igra¢ mora postupiti prema Pravilu 26-1.

(iv) Na putting green-u: Ako je loptica zadniji puta prosla spoljasnje granice
neuobcajenih uslova na terenu na mestu na putting green-u, igraC moze
zameniti lopticu bez kazne i uzima olakSicu prema Pravilu 25-1b(iii).

25-2. Ukopana loptica

Loptica ukopana u svoj vlastiti otisak na tlu, u nisko pokosenom podrucju
kroz teren, sme se podici, oCistiti i bez kazne ispustiti Sto je moguce blize
mestu u kome je lezala, ali ne blize rupi. Tako ispustena loptica mora
najpre udariti u deo terena kroz teren. «Nisko poko$eno podrucje»
podrazumeva bilo koji deo terena, uklju€ujuci i puteve kroz rough,

pokoSen na visini polja (fairway) ili nize.

25-3. Pogresan putting green

a. Uticaj

Pod uticajem pogre$nog putting green-a smatra se kad loptica leZi na
pogresnom putting green-u.

Uticajem na igracCev stav ili na podrucje nameravanog zamaha nije, samo
po sebi, uticaj prema ovom Pravilu.

b. OlaksSica

Ako igraCeva loptica lezi na pogresnom putting green-u, on ne sme igrati
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lopticu kako lezi. Igra¢ mora uzeti olakSicu, bez kazne, na sledeci nacin:
Igra€ mora podici svoju lopticu i ispustiti je unutar jedne duZine Stapa ne
blize rupi od najblizeg mesta olak$anja. Najblize mesto olakSice ne sme
biti u prepreci ili na putting green-u. Nakon ispustanja loptice unutar jedne
duZzine Stapa od najblizeg mesta olakSice, loptica mora najpre udariti deo
terena na mestu koje nije pod uticajem pogresnog putting green-a, i nije u
prepreci ili na putting green-u. Loptica se sme o istiti kad je podignuta
prema ovom Pravilu.

26-1. Loptica u vodenoj prepreci

Pitanje je Cinjenica da li je loptica izgubljena u ili izvan vodene prepreke
nakon $to je udarena prema vodenoj prepreci izgubljena unutar ili izvan
prepreke. Za tretirati lopticu izgubljenom u vodenoj prepreci moraju
postojati osnovani pokazatelji da je loptica ostala u njoj. Ako oni ne postoje
smatra se da je loptica izgubljena i mora se postupiti prema Pravilu 27.
Ako je loptica u ili je izgubljena u vodenoj prepreci (bez obzira da li loptica
leZi u vodi ili ne), igra¢ sme,

a. igrati lopticu sa mesta $to je moguce blize onom sa koga je izvorna
loptica posledniji put bila odigrana (vidi Pravilo 20-5); ili

b. ispustiti lopticu iza vodene prepreke, prate¢i mesto gde je izvorna
loptica poslednji put prosla granicu vodene prepreke, taéno na pravcu
izmedu rupe i mesta ispustanja, bez ograni¢enja koliko daleko iza
vodene prepreke loptica sme biti ispustena; ili

c¢. kao dodatna moguénost izbora koja postoji samo ako je loptica
poslednji put proSla granicu bo¢ne vodene prepreke, ispustiti lopticu
izvan vodene prepreke unutar dve duzine Stapa i ne blize rupi od (i)
mesta na kome je izvorna loptica poslednji put prosla granicu

vodene prepreke ili (i) mesta s druge strane granice vodene prepreke,
na jednakoj udaljenosti od rupe.

Loptica se sme podignuti i oistiti kad se postupa prema ovom Pravilu.
(Zabranjene radnje kad je loptica u prepreci — vidi Pravilo 13-4)
(Loptica u kretanju u vodenoj prepreci — vidi Pravilo 14-6)

26-2. Loptica odigrana iz vodene prepreke

a. Loptica koja se umiri u istoj ili drugoj vodenoj prepreci

Ako se loptica odigrana iz vodene prepreke nakon udarca umiri u istom ili
drugoj vodenoj prepreci, igraC sme:

(i) postupiti prema Pravilu 26-1a. Ako igrac, nakon ispustanja loptice u
prepreci, izabere da ne igra ispustenu lopticu, sme:

(a) u odnosu na tu prepreku postupiti prema Pravilu 26-1b ili ako je
primenjivo Pravilo 26-1c, dodajuci ,



propisanu tim Pravilom; ili

(b) igrati lopticu sa Sto je moguce
blizeg mesta gde je izveden zadniji udarac izvan prepreke (vidi Pravilo
20-5); ili

(ii) postupiti prema Pravilu 26-1b, ili ako je primenjivo Pravilo 26-1c; ili

(iii) igrati lopticu sa Sto je moguce blizeg mesta
onom sa koga je izveden poslednji udarac izvan prepreke (vidi Pravilo
20-5).

b. Loptica izgubljena ili nemoguca za igranje izvan prepreke ili izvan
granica

Ako se loptica odigrana unutar vodene prepreke izgubi ili proglasi kao
nemoguca za igranje izvan prepreke ili izvan granica, igra¢ sme

prema Pravilima 27-1 ili 28a:
(i) odigrati lopticu sa mesta $to je moguce blize onom sa koga je izvorna
loptica poslednji put bila odigrana unutar prepreke (vidi Pravilo 20-5); ili
(if) postupiti prema Pravilu 26-1b ili ako je moguée primeniti Pravilo 26-
1c, predvidenu Pravilom, uzevsi kao
referentno mesto ono gde je izvorna loptica posledniji put proSla
granicu prepreke pre nego $to se u njoj umirila; ili
(iii) izvesti sledeci udarac sa mesta Sto
je moguce blize onom sa kojega je izveden posledniji udarac izvan
prepreke (vidi Pravilo 20-5).
Napomena 1: Postupajuci prema Pravilu 26-2b, igrac ne treba ispustiti
lopticu prema Pravilima 27-1 ili 28a. Ako je i ispusti, ne mora je odigrati. On
sme prema vlastitom izboru postupiti prema Pravilu 26-2b (ii) ili (iii).
Napomena 2. Ako se loptica odigrana unutar vodene prepreke proglasi
nemoguéom za igranje izvan prepreke, nista u Pravilu 26-2b ne brani igracu
da postupi prema Pravilu 28b ili c.

27-1. lzgubljena loptica ili izvan granica
Ako je loptica izgubljena ili je izvan granica, igra€ mora igrati lopticu,

, Sa mesta $to je moguce blize onom sa koga je
izvorna loptica poslednji put bila odigrana (vidi Pravilo 20-5).
lzuzetak 1. Ako postoji opravdan dokaz da je izvorna loptica izgubljena u
Vodenoj prepreci igraC mora postupiti prema Pravilu 26-1.
lzuzetak 2. Ako postoji opravdan dokaz da je izvorna loptica izgubljena u
prepreci (Pravilo 24-3) ili na neuobi¢ajenim uslovima na terenu (Pravilo 25-
1¢) igra€ mora postupiti prema pripadajuéim Pravilima.

27-2. Privremena loptica
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a. Postupak

Loptica moZze biti izgubljena izvan vodene prepreke ili moze biti izvan
granica, zbog ustede vremena igra€ sme, odigrati privremeno drugu lopticu
prema Pravilu 27-1. Igra mora obavestiti svog protivnika u match playu ili
svog markera ili suigraCa u stroke playu da namerava igrati privremenu
lopticu, i on mora odigrati pre nego on ili njegovi partneri podu napred
traZiti izvornu lopticu.

Ako tako ne postupi, a odigra drugu lopticu, to nece biti privremena loptica,
vec Ce postati loptica u igri, (Pravilo 27-1);
izvorna loptica je izgubljena.

(Redosled igranja na po¢etnom podrucju — vidi Pravilo 10-3)

Napomena: Privremena loptica igrana prema Pravilu 27-2a moze biti
izgubljena izvan vodene prepreke ili izvan granica, igraC moze igrati drugu
privremenu lopticu. Ako je igrana druga priviemena loptica, ona je u istom
odnosu prethodnoj priviemenoj loptici kao i prva priviemena loptica u odnosu
na izvornu lopticu.

b. Kad privremena loptica postaje loptica u igri

IgraC€ moze igrati privcemenom lopticom sve dok ne dode do mesta gde bi
izvorna loptica mogla biti. Ako izvede udarac privremenom lopticom sa mesta
gde bi izvorna loptica mogla biti ili sa mesta koje je blize rupi od tog mesta,
izvorna loptica smatrat Ce se izgubljenom, a priviemena loptica postaje
loptica u igri, (Pravilo 27-1).

Ako je izvorna loptica izgubljena izvan vodene prepreke ili izvan granica,
privremena loptica postaje loptica u igri,

(Pravilo 27-1).

Ako postoji razuman dokaz da je loptica izgubljena u vodenoj prepreci igrac
mora postupiti u skladu s Pravilom 26-1.

Izuzetak: Ako postoji razuman dokaz da je loptica izgubljena u prepreci
(Pravilo 24-3) ili u neuobi¢ajenim uslovima na terenu (Pravilo 25-1c) igra¢
sme postupiti prema pripadaju¢em Pravilu.

c. Odustajanje od privremene loptice

Ako izvorna loptica nije izgubljena niti je izvan granica, igraC mora odustati
od privremene loptice i nastaviti igru s izvornom lopticom. Ako tako ne
postupi, svaki sledeci udarac privremenom lopticom predstavljat ¢e igranje
pogredne loptice i primenjuju se odredbe Pravila 15.

Napomena: Ako igra€ igra privremenu lopticu prema Pravilu 27-2a, udarci
izvedeni privcemenom lopticom i svi kazneni udarci vezani uz tu lopticu biti ¢e
ponisteni prema Pravilu 27-2c¢ ako privremena loptica bude opozvana.

Igra¢ sme svoju lopticu proglasiti nemogu¢om za igranje na bilo kom
mestu na terenu, osim kad ona leZi u vodenoj prepreci. Igra€ sam
prosuduje da li je njegova loptica nemoguca za igranje.

Ako igra€ smatra svoju lopticu nemoguéom za igranje, mora
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a. igrati lopticu sa mesta $to je moguce blize onom sa koga je izvorna loptica
poslednji put odigrana (vidi Pravilo 20-5); ili

b. ispustiti lopticu iza mesta na kome je lezala, drzeéi to mesto na pravcu
izmedu rupe i mesta ispustanja, bez ogranienja koliko daleko iza tog mesta
loptica smie biti ispustena; ili

c. ispustiti lopticu unutar dveju duzina Stapa od mesta na kome je loptica
lezala, ali ne blize rupi.

Ako loptica, koja je nemoguca za igranje, lezi u pe§canoj prepreci, igra¢
moze postupiti prema stavkama a, b, ili c. Ako odluci postupiti prema
stavkama b ili c, loptica se mora ispustiti unutar pesS¢ane prepreke.

Loptica se sme odcistiti kad je podignuta prema ovom Pravilu.

29-1. Uopsteno
U igri u troje ili Cetvoro, za vreme svake standardne runde, partneri moraju

igrati naizmenicno sa pocetnog podrudja, kao i tokom igre na pojedinom polju.

Kazneni udarci ne utiCu na redosled igranja.
29-2. Match play
Ako igra€ izvede udarac kad je na redu bio njegov partner,

29-3. Stroke play

Ako partneri izvedu udarac ili udarce nepravilnim redosledom, taj udarac ili
udarci se ponistavaju, Strana mora
ispraviti greSku igrajuci pravilnim redosledom sa mesta na kome je on

prvi put bio narusen (vidi Pravilo 20-5). Ako strana izvede udarac sa
sledeceg pocetnog podrucja ne ispravivsi pre toga gresku ili u slu¢aju
poslednjeg polja runde napusti putting green ne najavivsi nameru da ispravi
gresku,

30-1. Primenjiva Pravila golfa
Ako nisu u suprotnosti sa sledeé¢im posebnim Pravilima, Pravila golfa vrede
i za match play tri-loptice, najbolje loptice i Cetiri-loptice.
30-2. Match play tri-loptice
a. Loptica u mirovanju koju je pomerio protivnik
Osim kad je drukcije predvideno Pravilima, ako igracevu lopticu, s
izuzetkom pri trazenju, dodirne ili pomeri protivnik, njegov caddie ili
oprema, primenjuje se Pravilo 18-3b.

ali ne i u igri sa svojim drugim protivnikom.
b. Loptica koju je slu¢ajno skrenuta ili zaustavljena od protivnika
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Ako igracevu lopticu slu€ajno skrene ili zaustavi protivnik, njegov caddie ili
oprema, to nije kaznjivo. U svom match playu s tim protivnikom igra¢ moze
igrati lopticu kako leZi ili pre nego $to ijedna od strana izvede sledeci
udarac, ponistiti udarac i odigrati lopticu bez kazne sa najblizeg mesta sa
koga je izvorna loptica zadnji put odigrana (vidi Pravilo 20-5). U svom mecu
sa drugim protivnikom loptica se mora igrati kako leZi.
Izuzetak: Loptica koja pogodi osobu koja rukuje zastavicom — vidi Pravilo
17-3b.
(Loptica namerno skrenuta ili zaustavljena od protivnika — vidi Pravilo 1-2)
30-3. Match play najbolje loptice i €etiri-loptice
a. Predstavljanje strana
Stranu moze predstavljati i samo jedan partner tokom celog ili samo dela
meca. Svi partneri ne moraju obavezno biti prisutni. Odsutan partner moze se
ukljuciti u mec¢ izmedu polja, ali ne i za vreme igranja polja.
b. Najvise 14 palica

za povredu Pravila 4-3a(iii) i 4-4 od bilo kojega partnera.
c. Redosled igranja
Loptice koje pripadaju istoj strani mogu se igrati redosledom koji ta strana
smatra najpovoljnijim.
d. Pogresna loptica
Ako igra€ izvede udarac pogresnom lopticom koja nije u prepreci,

ali njegov partner ne dobija kaznu €ak ni ako

pogresna loptica pripada njemu. Ako pogreSna loptica pripada drugom
igraCu, njen je vlasnik mora vratiti na mesto sa kojega je pogresna loptica
prvi put odigrana.
e. Diskvalifikacija strane
(i) u slucaju povrede bilo ega od sledeceg, od bilo
kojeg partnera:
* Pravilo 1-3 dogovor o odbacivanju Pravila
* Pravila 4-1, ili 4-2 Stapa
* Pravila 5-1 ili 5-2 Stapa
* Pravilo 6-2a handicap (igranje sa viSim hendikepom)
* Pravilo 6-4 Caddie (imajuci viSe od jednog caddiea;
propust ispravljanja kréenja Pravila odmah)
* Pravilo 6-7 nepotrebno zadrzavanje (ponovljeni prekrsaj)
* Pravilo 14-3 vestacka sredstva i neuobiCajena oprema
(i) u slucaju povrede bilo ega od sledeceg od bilo
kojeg partnera:
* Pravilo 6-3 startno vreme i grupe
* Pravilo 6-8 prekid igre
(iii) U ostalim sluCajevima kad povreda Pravila rezultira diskvalifikacijom,

f. Ucinak ostalih kazni
Ako igraCeva povreda Pravila pomaze partnerovu igru ili nepovoljno utice na
protivnikovu igru,
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U svim ostalim slu¢ajevima kad igra¢ dobija kaznu za povredu Pravila,
kazna se ne odnosi na partnera. Tamo gde kazna znaci gubitak polja,
rezultat je diskvalifikacija sa tog polja.

g. Drugi na¢in match play-a koji se igra istovremeno

U match playu najbolje loptice ili Cetiri-loptice, u kome se istovremeno igra i
neki drugi nac€in match play-a, takode vrede gornja, posebna Pravila.

31-1. Uopsteno
U stroke play-u Cetiri loptice dva takmiCara igraju kao partneri, igrajuci svaki
svojom lopticom. Nizi od rezultata partnera jeste njihov rezultat na toj rupi.
Ako jedan od partnera ne dovrsi igranje rupe, nema kazne.
Ako nisu u suprotnosti sa sledeéim posebnim Pravilima, Pravila golfa vrede
i za stroke play Cetiri-loptice.
31-2. Predstavljanje strane
Stranu moze predstavljati bilo koji od partnera tokom cele ili dela
standardne runde; oba partnera ne moraju biti prisutna. Odsutan takmicar
moze se pridruziti svom partneru izmedu rupa, ali ne i za vreme igranja
rupe.
31-3. Najvise 14 stapova

za povredu Pravila 4-3a (iii) i 4-4 od bilo kojeg partnera.
31-4. Belezenje broja udaraca
Marker je duzan za svaku rupu zabeleZiti samo bruto rezultat partnera Ciji se
rezultat broji. Bruto-rezultati po rupama moraju imati moguénost
utvrdivanja partnera koji ih je postigao. InaCe
Samo je jedan od partnera odgovoran za postovanje Pravila 6-6b.
(Pogresan rezultat — vidi Pravilo 31-7a).
31-5. Redosled igranja
Loptice koje pripadaju istoj strani mogu se igrati redosledom koji ta strana
smatra najpovoljnijim.
31-6. Pogresna loptica
Ako takmiéar izvede udarac pogreSnom lopticom Koja nije u prepreci,

i mora ispraviti svoju gresku igranjem prave
loptice prema Pravilima. Njegov partner ne dobija kaznu, ¢ak ni ako je
pogre$na loptica pripadala njemu.

Ako pogres$na loptica pripada drugom takmicaru, njen vlasnik je mora
postaviti na mesto sa koga je pogre$na loptica prvi put odigrana.
31-7. Kazne diskvalifikacije
a. prekrsaj jednog od partnera
u slu€aju povrede bilo ¢ega od
sledeceg od bilo kojeg partnera:
* Pravilo 1-3 dogovor o odbacivanju Pravila
* Pravilo 3-4 odbijanje primene Pravila
* Pravila 4-1, 4-2 palice
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* Pravila 5-1 ili 5-2 loptica

* Pravilo 6-2b handicap (igranje s viSim handicapom; propust u
zapisivanju handicapa)

* Pravilo 6-4 Caddie (imajuci viSe od jednog caddie-a; propust
ispravljanja kr§enja pravila odmah)

* Pravilo 6-6b potpisivanje i vracanje kartice

* Pravilo 6-6d pogresan rezultat na rupi, tj. kad je upisani
rezultat partnera Ciji se rezultat broji, maniji od

stvarno odigranog. Ako je upisani rezultat partnera

Ciji se rezultat broji veéi od stvarno odigranog, takav

rezultat ¢e i ostati.

* Pravilo 6-7 nepotrebno zadrZavanje (ponovljeni prekrsaj)

* Pravilo 7-1 vezba pre ili izmedu rundi

* Pravilo 14-3 vestacka sredstva i neuobiCajena oprema

* Pravilo 31-4 ukupni rezultati koji se broje ne daju moguénost
utvrdivanja partnera koji ih je postigao.

b. Prekrsaj oba partnera

(i) u slu€aju povrede Pravila 6-3 (Startno vrijeme i grupe) ili Pravila 6-8
(Prekid igre), ili

(ii) ako na istoj rupi svaki partner povredi Pravilo za §to je predvidena
kazna diskvalifikacije iz takmi€enja ili za rupu.

c. Samo za rupu

U svim ostalim slu€ajevima u kojima bi povreda Pravila rezultirala
diskvalifikacijom,

31-8. Uc¢inak ostalih kazni
Ako takmicareva povreda Pravila pomaze igru njegovog partnera,

U svim ostalim slu€ajevima u kojima takmicar dobije kaznu zbog povrede
Pravila, ta se kazna ne odnosi na njegovog partnera.

32-1. Uslovi

Bogey, par i stableford takmicenja nacini su stroke takmicenja u kojima se
igra protiv utvrdenog rezultata za svaku rupu. Pravila stroke play-a vrede sve
dok nisu u suprotnosti sa slede¢im posebnim Pravilima.

a. Bogey i par takmi€enja

Brojanje u bogey-u i par takmicenju isto je onome u match play-u.

Svaka rupa na kome takmiCar ne prijavi rezultat smatra se izgubljenim.
Pobednik je takmicar koji je najuspesniji nakon odredenog broja rupa.
Marker je duzan zapisivati samo ukupan broj udaraca na svakoj rupi na
kome takmiCar postigne neto rezultat jednak ili manji od utvrdenog.
Napomena 1: NajviSe 14 Stapova — kazne kao u match play-u — vidi Pravilo 4-4.

43



Napomena 2: Jedan caddie po osobi — kazne kao u match play-u — vidi
Pravilo 6-4.

Napomena 3: Nepotrebno zadrzavanje; Spora igra (Pravilo 6-7).
Takmicarev rezultat uskladit ¢e se oduzimanjem jedne rupe od ukupnog
rezultata.

b. Stableford takmicenje

Brojenje u Stableford takmicenju obavlja se putem poena dobijenih u
odnosu na utvrdeni rezultat kako sledi:

Poeni po odigranoj rupi

Vide od jedan iznad utvrdenog rezultata ili bez upisanog rezultata. 0

Jedan iznad utvrdenogrezultata . .. .......... ... ... ... ... 1
Utvrdenirezultat . . . ... ... ... . ... . . .. . . .. 2
Jedan ispod utvrdenogrezultata . .. .......... ... ... ... 3
Dva ispod utvrdenogrezultata . . . .......... ... ... .. ...... 4
Triispod utvrdenogrezultata . .. ........................... 5
Cetiri ispod utvrdenogrezultata . . . ......................... 6

Pobednik je takmiCar koji postigne najveci broj poena.
Marker je duzan zapisati samo ukupan broj udaraca na svakoj rupi na
kojoj takmiCarev neto rezultat donosi jedan ili viSe poena.
Napomena 1: NajviSe 14 Stapova (Pravilo 4-4) — Kazne se racunaju kako
sledi: od ukupnog broja poena u rundi oduzima se po dva poena za svaku
rupu na kojoj je doslo do povrede. Najvece oduzimanje poena u rundi: Cetiri
poena.
Napomena 2: Jedan caddie istovremeno — kazne se racunaju kako sledi: Od
osvojenih poena u rundi, oduzimanjem dva poena za svaku rupu u
kome je doSlo do povrede. Najveée oduzimanje poena u rundi: Cetiri poena.
Napomena 3: Nepotrebno zadrZzavanje; Spora igra (Pravilo 6-7). Takmiéarev
rezultat uskladit ¢e se oduzimanjem dva poena od ukupnog rezultata u
rundi.
32-2. Kazne diskvalifikacije
a. Iz takmicenja
iz takmiCenja u slu€aju povrede bilo ¢ega od
sledeceg:
* Pravilo 1-3 dogovor o odbacivanju Pravila
* Pravilo 3-4 odbijanje prihvatanja Pravila
* Pravila 4-1 ili 4-2 Stapa
* Pravila 5-1 ili 5-2 loptice
* Pravilo 6-2b handicap (igranje s vi§im handicap-om, propust u
zapisivanju handicap-a)
* Pravilo 6-3 startno vreme i grupe
* Pravilo 6-4 caddie
* Pravilo 6-6b potpisivanje i vracanje rezultatske kartice
* Pravilo 6-6d pogreSan rezultat za rupu, odnosno kada je upisani rezultat manji
od ostvarenog,osim kada kazne nema ako povreda ovog Pravila ne utiCe na
rezultat rupe
* Pravilo 6-7 nepotrebno zadrZavanje (ponovljeni prekrsaj)
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* Pravilo 6-8 prekid igre

* Pravilo 7-1 vezba pre ili izmedu rundi

* Pravilo 14-3 veStacCka sredstva i neuobiajena oprema

b. Za rupu

U svim ostalim slu¢ajevima u kojima povreda Pravila predvida kaznu
diskvalifikacije,

33-1. Uslovi takmiéenja; Odbacivanje Pravila

Odbor mora utvrditi uslove prema kojima ¢e se takmienje odvijati.

Odbor nije ovlasten odbaciti nijedno Pravilo golfa.

Neka od posebnih Pravila vezana u stroke play-u tako su bitno razli¢ita od
onih u match play-u tako da kombinovanje ta dva nacina igre nije moguce i
nije dopusteno. Rezultati meceva i rezultati postignuti u takvim okolnostima
ne smeju se prihvatiti.

U stroke play-u Odbor moze ograni€iti duznosti sudije.

33-2. Teren

a. Utvrdivanje granica i ivica

Odbor mora precizno odrediti:

(i) teren i izvan granica terena,

(i) ivice vodenih prepreka i bocnih vodenih prepreka,

(iii) tlo u popravci, i

(iv) prepreke i sastavne delove terena.

b. Nove rupe

Svakog dana stroke play takmicenja zastavice na green-ovima moraju se
postaviti u nove rupe i u vreme kad to Odbor smatra neophodnim, pod
uslovom da svi takmicari u jednoj rundi, sve rupe igraju na istom polozaju.
lzuzetak: Kad je oStecenje rupe nemoguce popraviti tako da odgovara
Definiciji, Odbor sme uciniti novu rupu u blizini i na jednakom polozaju.
Napomena: Kad se jedna runda igra u viSe od jednog dana, Odbor sme u
skladu sa uslovima takmiCenja, rupe i poc¢etna podrudja razli€ito postaviti
svakog dana takmicenja, postujuci da bilo koga dana svi takmicari igraju
svaku rupu i svako pocetno podrucje na istom polozaju.

c. Teren za vezbu

Tamo gde nema raspolozivog vezbalidta izvan podrucja takmicarskog
terena, Odbor treba odrediti podrucje na kome igra¢i mogu vezbati bilo
koga dana takmicenja, ako je to izvedivo. Odbor ne bi trebao dopustiti
vezbu na ili prema putting green-u ili iz prepreke takmicarskog terena bilo
kog dana takmiCenja.

d. Teren neprikladan za igru

Ako Odbor ili njegov ovlasteni predstavnik smatraju da iz bilo kog razloga
teren nije prikladan za igru ili da postoje okolnosti koje Cine pravilnu

igru nemoguéom, on moze za match play ili stroke play narediti privremenu
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obustavu igre ili za stroke play proglasiti igru nevaze¢om i ponistiti sve
rezultate u toj rundi. Kad se igra privremeno obustavi, mora biti nastavljena
sa mesta prekida, ¢ak i ako se nastavak igra sledeceg dana. Kad se runda
ponisti, ponistavaju se i sve kazne zaradene u toj rundi.

(Postupak pri prekidu i nastavku igre — vidi Pravilo 6-8)

33-3. Startna vremena i grupe

Odbor mora odrediti startna vremena igre i u stroke play-u odrediti grupe u
kojima takmi€ari moraju igrati.

Kad se match play takmienje odvija tokom duzZeg razdoblja, Odbor mora
odrediti vr.emensko ogranienje unutar kojega pojedina runda mora biti
okoncana. Kad je igraCima dopusteno da sami ugovore termin svojeg match
play-a unutar ovog ograni¢enja, Odbor treba objaviti da se me¢ mora
odigrati u odredeno vreme poslednjeg dana razdoblja, ako igraci nisu
ugovorili neki raniji termin.

33-4. Handicap Stroke tablica

Odbor je duzan obijaviti rupe na kojima se dodaju ili oduzimaju handicap
udareci.

33-5. Rezultatska kartica

U stroke play-u Odbor mora svakom takmicaru izdati rezultatsku karticu
koja sadrzi datum i takmiCarevo ime, ili, u Cetvercu ili Cetiri loptice stroke play-u,
imena svih takmicara.

U stroke play-u Odbor je odgovoran za sabiranje rezultata i primenu
handicapa zapisanog na rezultatskoj kartici.

U stroke play-u cetiri-loptice Odbor je odgovoran za utvrdivanje rezultata bolje
loptice na svakoj rupi i primenu handicap-a zapisanog na kartici kao i za
sabiranje rezultata boljih loptica.

U bogey-u, par i Stableford takmiCenjima Odbor je odgovoran za primenu
handicap-a zapisanog na kartici i odredivanje rezultata na pojedinoj rupi,
kao i ukupnog rezultata, odnosno broja poena.

Note: Odbor sme traziti da svaki takmicaj zapiSe datum i njegovo ime na
rezultatsku karticu.

33-6. Odlucivanje neresenih igara

Odbor mora objaviti nacin, dan i vreme odluc€ivanja nereSenih igara ili
jednakih rezultata, bilo da su igrani na istom nivou ili pod handicap-om.
NereSeni match play ne moze biti odlucen stroke play-om. Jednak rezultat u
stroke play-u ne moze biti odlu¢en match play-om.

33-7. Kazna diskvalifikacije; Procena Odbora

Kazna diskvalifikacije moze se u posebnim pojedina¢nim slu¢ajevima
Svaka kazna manja od diskvalifikacije ne moze biti odbacena ili izmenjena.
Ako Odbor smatra da je igra€ kriv za ozbiljno kréenje etike golfa, moZze izreci
kaznu diskvalifikacije premo ovom Pravilu.

33-8. Lokalna pravila

a. Nacéelne odredbe

Odbor moZze doneti i objaviti Lokalna pravila za lokalne neuobi€ajene uslove
ako su ona u skladu s nacelima postavljenim u Dodatku I.
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b. Izmena kazne ili izmena Pravila

Pravila golfa ne smeju biti opozvana Lokalnim pravilima. Medutim, ako Odbor

proceni da na terenu postoje lokalni neuobicajeni uslovi, koji utiCu na
pravilan nacin igre, te traZze da se donese lokalno pravilo koje izmenjuje
Pravila, takvo lokalno pravilo mora odobriti R&A.

33-1. Uslovi takmiéenja; Odbacivanje Pravila

Odbor mora utvrditi uslove prema kojima ¢e se takmienje odvijati.

Odbor nije ovlasten odbaciti nijedno Pravilo golfa.

Neka od posebnih Pravila vezana uz stroke play tako su bitno razli€ita od
onih u match play-u tako da kombinovanje ta dva nacina igre nije moguce i
nije dopusteno. Rezultati meceva i rezultati postignuti u takvim okolnostima
ne smeju se prihvatiti.

U stroke play-u Odbor moze ograni€iti duznosti sudije.

33-2. Teren

a. Utvrdivanje granica i ivica

Odbor mora precizno odrediti:

(i) teren i izvan dozvoljenih granica,

(ii) ivice vodenih prepreka i bo¢nih vodenih prepreka,

(iii) tlo u popravku, i

(iv) prepreke i sastavne delove terena.

b. Nove rupe

Svakog dana stroke play takmicenja zastavice na green-ovima moraju se
postaviti u nove rupe i u vreme kad to Odbor smatra neophodnim, pod
uslovom da svi takmicari u jednoj rundi, sve rupe igraju na istom polozaju.
lzuzetak: Kad je oStec¢nje rupe nemoguce popraviti tako da odgovara
Definiciji, Odbor sme napraviti novu rupu u blizini i na jednakom polozaju.
Napomena: Kad se jedna runda igra u viSe od jednog dana, Odbor sme u
skladu s uslovima takmiCenja, rupe i pocetna podrudcja razliito postaviti
svakog dana takmicenja, postujuéi da bilo kojeg dana svi takmicari igraju
svaku rupu i svako pocetno podrucje na istom polozaju.

c. Teren za vezbu

Tamo gde nema raspolozivog vezbalidta izvan podrucja takmicarskog
terena, Odbor treba odrediti podrucje na kome igra¢i mogu vezbati bilo
kojeg dana takmicenja, ako je to izvodivo. Odbor ne bi trebao dopustiti
vezbu na ili prema putting green-u ili iz prepreke takmicarskog terena bilo
kog dana takmiCenja.

d. Teren neprikladan za igru

Ako Odbor ili njegov ovlasteni predstavnik smatraju da iz bilo kojeg razloga
teren nije prikladan za igru ili da postoje okolnosti koje Cine pravilnu

igru nemoguéom, on moze za match play ili stroke play narediti privremenu
obustavu igre ili za stroke play proglasiti igru nevazecom i ponistiti sve
rezultate u toj rundi. Kad se igra privremeno obustavi, mora biti nastavljena
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sa mesta prekida, ¢ak i ako se nastavak igra sledeceg dana. Kad se runda
ponisti, ponistavaju se i sve kazne zaradene u toj rundi.

(Postupak pri prekidu i nastavku igre — vidi Pravilo 6-8)

33-3. Startna vremena i grupe

Odbor mora odrediti startna vremena igre i u stroke play-u odrediti grupe u
kojima takmi€ari moraju igrati.

Kad se match play takmienje odvija tokom duzeg razdoblja, Odbor mora
odrediti vr.emensko ogranienje unutar kojeg pojedina runda mora biti
zavrSena. Kad je igracima dopusteno da sami ugovore termin svog match
play-a unutar ovog ograni¢enja, Odbor treba objaviti da se me¢ mora
odigrati u odredeno vreme poslednjeg dana razdoblja, ako igraci nisu
ugovorili neki raniji termin.

33-4. Handicap Stroke tablica

Odbor je duzan obijaviti rupe na kojima se dodaiju ili oduzimaju handicap
udareci.

33-5. Rezultatska kartica

U stroke play-u Odbor mora svakom takmicaru izdati rezultatsku karticu
koja sadrzi datum i takmiCarevo ime, ili, u ¢etvercu ili stroke play-u Cetiri loptice,
imena svih takmicara.

U stroke play-u Odbor je odgovoran za sabiranje rezultata i primenu
handicap-a zapisanog na rezultatskoj kartici.

U stroke play-u cetiri loptice Odbor je odgovoran za utvrdivanje rezultata bolje
loptice na svakoj rupi i primenu handicap-a zapisanog na kartici kao i za
sabiranje rezultata boljih loptica.

U bogey-u, par i Stableford takmiCenjima Odbor je odgovoran za primenu
handicap-a zapisanog na kartici i odredivanje rezultata na pojedinoj rupi,
kao i ukupnog rezultata, odnosno broja poena.

Note: Odbor sme traziti da svaki takmiCar zapiSe datum i njegovo ime na
rezultatsku karticu.

33-6. Odlucivanje neresSenih igara

Odbor mora objaviti nacin, dan i vreme odluc€ivanja nereSenih igara ili
jednakih rezultata, bilo da su igrani na istom nivou ili pod handicap-om.
NereSeni match play ne moze biti odlucen stroke play-om. Jednak rezultat u
stroke play-u ne moze biti odlu¢en match play-om.

33-7. Kazna diskvalifikacije; Procena Odbora

Kazna diskvalifikacije moze se u posebnim pojedina¢nim slu¢ajevima
Svaka kazna manja od diskvalifikacije ne moze biti odbacena ili izmenjena.
Ako Odbor smatra da je igra€ kriv za ozbiljno krdenje etike golfa, moZze izreci
kaznu diskvalifikacije premo ovom Pravilu.

33-8. Lokalna pravila

a. Nacéelne odredbe

Odbor moze doneti i objaviti Lokalna pravila za lokalne neuobi€ajene uslove
ako su ona u skladu s nacelima postavljenim u Dodatku I.

b. Promena kazne ili izmena Pravila

Pravila golfa ne smeju biti opozvana Lokalnim pravilima. Medutim, ako Odbor
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proceni da na terenu postoje lokalni neuobicajeni uslovi, koji utiCu na
pravilan nacin igre, te traZze da se donese lokalno pravilo koje izmenjuje
Pravila, takvo lokalno pravilo mora odobriti R&A.

34-1. Prigovori i kazne

a. Match play

Ako je prigovor Odboru podnesen u skladu s Pravilom 2-5, odluka o sporu
treba biti donesena u najkraéem mogucem roku kako bi se stanje meca
moglo, ako je potrebno, ispraviti. Ako prigovor nije podnesen prema Pravilu
2-5, Odbor nece prigovor ni razmatrati.

Nema vremenskog ograni¢enja za primenu kazne diskvalifikacije za povredu
Pravila 1-3.

b. Stroke play

U stroke play-u nikakva kazna ne moze biti poniStena, izmenjena ni
nametnuta nakon zavrSetka takmiCenja.Takmicenje se smatra zavrSenim
nakon $to se rezultat sluzbeno objavi ili u kvalifikacijskim stroke play
rundama za match play, nakon Sto igra€ izvede prvi udarac svog prvog
match play-a.

Izuzeci: Kazna diskvalifikacije moze se izreCi i nakon zavrSetka takmic¢enja
ako je takmicary:

(i) povredio Pravilo 1-3 (Dogovor o odbacivanju Pravila); ili

(i) vratio rezultatsku karticu na kojoj je zapisan handicap za koji je znao da
je visi od onog koji stvarno ima, sto je uticalo na broj dobijenih

udaraca (Pravilo 6-2b; ili)

(iii) predao nizi rezultat od stvarno odigranog za bilo koju rupu (Pravilo 6-6d)
iz bilo kojeg razloga osim propustanja pripisivanja kazne za koju pre
zavrSetka takmicenja nije znao da je dobio; ili

(iv) znao pre zavrSetka takmicenja da je povredio bilo koje Pravilo za koje
je predvidena kazna diskvalifikacije.

34-2. Odluka sudije

Ako je Odbor imenovao sudiju, svaka je njegova odluka konacna.

34-3. Odluka Odbora

U odsutstvu sudije, svaki spor ili sumnja oko Pravila moraju biti prijavljeni
Odboru, Cija je odluka konac¢na.

Ako Odbor nije u stanju doneti odluku, spor se mora predociti Odboru za
Pravila golfa R&Aa, €ija je odluka konacna.

Ako predmet sumnje, odnosno spora, nije upuc¢en Odboru za Pravila golfa,
igrac ili igraCi imaju pravo da, preko ovlastenog predstavnika Odbora, upute
zajednicCku izjavu, kojom traze od Odbora za Pravila golfa misljenje o
ispravnosti donesene odluke. Odgovor ¢e biti vraéen ovlastenom
predstavniku.

Ako igra nije provedena u skladu s Pravilima golfa, Odbor za Pravila golfa
nece donositi odluke o bilo kom pitanju.
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