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PRAVILA GOLFA

uvoD

Pravila golfa su mozda najopSirnija medu svim ostalim pravilima kada je re¢ o sportu. Razlog je specificnost
samog golfa kao igre vezane za prirodu i velike prostore na koje uti¢u mnogi razliciti inioci. Od vremena kada
je R&A definisao prva pravila sa ciliem da se uklone lokalne varijacije u igri, ona su se neprestano mnozila i
dopunjavala. Cak i danas, posle gotovo pet vekova, jo§ nisu konadna. Naime, usled novih situacija
nedefinisanih dotadasnjim pravilima, sada ve¢ obimna knjiga pravila, svake Cetiri godine izlazi u proSirenom
izdanju.

Duznost svakoga ko zeli da igra golf je da dobro poznaje pravila. Onaj ko ih nije savladao kvari¢e dozivljaj
svojim saigraCima i protivnicima u igri. Igraa "neznalicu" pravila, kome povrh toga nedostaje i propisno
ponasanje na terenu, nece prihvatiti nijedan golf klub na svetu. A u slu€aju da ga prihvati, nece ga dugo trpeti.
Golf kao igra ispunjava svoju funkciju poStovanjem sportskih pravila, s jedne, i upucivanjem na razne drustvene
kodekse, s druge strane. Zbog toga vam predstavljamo "Etiketu", koja kao poseban odeljak knjige o pravilima
jasno definiSe kodekse lepog ponasanja na terenu, kao i sazetu verziju golf-pravila.
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1. GOLFERSKI VODIC U REZULTATSKE POJMOVE

Albatros - rezultat od tri ispod para rupe.

Eagle - rezultat od dva ispod para rupe.

Birdie - rezultat od jedan ispod para rupe.

Par - broj odigranih udaraca za scratch igraca na rupi ili terenu.

Bogey - rezultat od jedan iznad para rupe.

Double bogey - rezultat od dva iznad para rupe.

Gross score - broj udaraca izvedenih u jednoj rundi pre oduzimanja hendicapa.

Hendicap - procena igraCeve vestine igranja prema paru terena koja omogucuje igra¢ima nejednakih vestina
ravnopravno nadmetanje. Igra¢ sa hendicapom 18 trebao bi da zavrSi rundu na igraliStu par 72 sa rezultatom
od 90 udaraca.

Match-Play - takmiCenje u kojem je pobednik igra¢ koji pobedi na viSe rupa.

Nett score - rezultat za rundu posle odbijanja hendicapa.

Penalty (kazna) - u stroke igri, povreda pravila obi¢no “kosta” dva udarca; u match igri rupa se gubi.

Scratch - hendicap prvorazrednog igraca, od kojeg se oCekuje da odigra par terena. Scratch igra¢ nema
hendicap, tj. ima hendicap nula.

Stableford - nacin takmienja u kojem igraci sabiraju bodove osvojene na rupi prema formuli jedan bod za
jedan iznad para rupe, dva boda za par, tri boda za birdie, itd.

Standard Scratch Score (SSS) - procena para terena na osnovu hendicapa.

Stroke-Play - takmicenje u kojem je pobednik igra¢ sa najmanjim brojem udaraca.

2. GOLFERSKI VODIC U OSTALE POJMOVE

Bunker - hazard, obi¢no udubljeno tlo pokriveno peskom.

Caddie - osoba zaduzena za noS$enje igracevih Stapova i davanje saveta. Igra¢ je odgovoran za ponasanje
caddieja i dobija kazne za povrede pravila koje napravi caddie.

Cut - opsti pojam koji ozna¢ava udarac, nameran ili slu€ajan, koji ima za posledicu let loptice sa leva na desno.
Podrazumeva i fade i slice.

Divot - odrezak trave odvojen Stapom od fairwaya pri izvodenju udarca.

Draw - udarac sa namerom, koji ima za posledicu let loptice sa desna na levo.

Fade - udarac sa namerom, koji ima za posledicu let loptice sa leva na desno.

Fairway - pokoSeni deo golf igraliSta izmedu tee-offa i greena. Pravila golfa se ne razlikuju na fairwayu i roughu
(lokalna pravila se mogu razlikovati).

Fat - opsti pojam koji ozna€ava udarac u kojem glava Stapa udara u tlo pre udarca u lopticu.

Fore - dogovoreni golferski uzvik za upozorenje igracima prema kojima leti loptica.

Grain — smer nagiba rasta trave na greenu.
Green - pripremljena travnata povrsina za puttovanje gde je postavljena zastavica. .
Ground under repair - svaki deo terena koji Odbor oznaci kao teren u popravci i materijal pripremljen za

odvoz.
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Hazard - svaki bunker ili vodeni hazard koji odredi Odbor

Hook - udarac bez namere, koji ima za posledicu let loptice s desna na levo bez kontrole.

Local rules - pravila vezana za golf teren koja izdaje lokalni odbor, a koja pokrivaju posebne uslove na golf
terenu.

Lost ball (izgubljena loptica) —I optica je izgubljena ako se ne nade u roku 5 minuta od pocetka traZenja, igrac¢
stavlja drugu lopticu u igru bez trazenja izgubljene ili igra¢ odigra provizornu lopticu sa mesta blizeg greenu od
mesta prave loptice.

Mulligan - praksa, ne primenjuje se na zvani¢nim takmi€enjima, dopusta igraCu da ponovi poc¢etni udarac kada
nije zadovoljan prvim udarcem.

Odbor - komisija zaduZena za tok takmicenja ili zaduZena za igraliste.

Pitch - visoko udarena loptica, koristi se za ispucavanje loptice na green.

Pivot - okretanje tela pri backswingu.

Pomerena loptica - loptica se smatra pomerenom ako napusti svoj polozaj i zaustavi se na nekom drugom
mestu.

Provisional ball (provizorna loptica, privremena loptica) - loptica koja se igra prema pravilu 27-2 za lopticu
koja moze biti izgubljena izvan vodenog hazarda ili moze biti izvan granica igralista.

Pull - ravan udarac pri kojem loptica, bez namere, leti ravno i levo od cilja.

Punch shot - udarac izveden sa rukama ispred loptice i ¢vrstim zglobovima Saka.

Push - ravan udarac pri kojem loptica, bez namere, leti ravno i desno od cilja.

Rough - neodrzavano, nekoseno podrucje na golf-terenu.

Shank (socket) - udarac pri kojem vrat Stapa udara lopticu i ona leti pod o$trim uglom.

Semi-rough - deo golf-terena koji je izmedu fairwaya i rougha.

Slice - udarac bez namere koji ima za posledicu let loptice s leva na desno bez kontrole.

Slobodno pomicanje loptice (Prefered lies) - lokalna pravila dopustaju igrau da namesti lopticu na bolji
polozaj od onog na kojem lezi. Obi¢no se dopusta na fairwayu i semi-roughu i u zimskim uslovima. Jednom
namestena loptica je u igri, tj. nije dopusteno viSe puta namestati lopticu.

Stroke - pomeranje Stapa prema napred sa namerom udaranja loptice.

Swing - svi pokreti pri izvodenju golf-udarca.

Tee - drveni stalak na koji se postavlja loptica na tee-offu.

Tee off - poCetno podrucje za ispucavanije loptice.

Winter rules - posebna lokalna pravila koja je doneo Odbor radi zastite terena u zimskim uslovima. Dogovor
zavisi od terena do terena i igraCi uvek treba da provere lokalna pravila radi utvrdivanja stupnja oslobadanja koji
su dopusteni.

3. ETIKA

3.1 VLADANJE NA TERENU

Bezbednost

Pre izvodenja udarca ili uvezbavanja swinga, igrac treba da se uveri u to da u blizini nema nikoga ko bi mogao
da bude povreden kako palicom i lopticom tako i kamenci¢ima, grancicama ili ne€im sli€nim $to moze da poleti
usled udarca ili izvodenja probnog swinga.
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Uvazavanje drugih igraca

Protivnici u igri i saigraci ne postavljaju lopticu na drveni koci¢ tee pre nego Sto odigra igra¢ kome pripada Cast.
To je igrac koji je s najboljim rezultatom zavrsio prethodnu rupu.

Niko od prisutnih ne sme da se pomera, pri¢a ili stoji u pravoj liniji iza ili suviSe blizu rupe ili loptice u trenutku
kada igra¢ upucuje,"adresira", lopticu ili izvodi udarac.

Niko od igraca ne sme da izvede udarac dok se igraci ispred ne nadu van dometa.

Tempo igre

U interesu svih je da se igra bez zaostajanja i odugovlacenja.

Ako igrac veruje da mu je loptica izgubljena u nekoj od vodenih prepreka ili da lezi u autu, radi ustede vremena,
trebalo bi da igra novom lopticom, uz kazneni udarac.

Igraci koji traze izgubljenu lopticu moraju dati znak igraCima koji dolaze da produ ¢im shvate da lopticu ne mogu
odmah pronaci. Ako to ne urade, ne bi smeli da traze lopticu pet minuta, koliko je inace dozvoljeno. Ne smeju
nastaviti sa igrom dok igrac€i koji su iza njih ne produ i ne nadu se izvan dometa.

Posle zavrSetka igre na jednoj rupi, igraci istog €asa moraju da se uklone sa putting greena.

Ako flight (grupa igraca) ne uspeva da se zadrzZi na terenu i zaostaje viSe od jedne rupe za igra¢ima ispred,
duzan je da propusti flight koji dolazi.

Prvenstvo na terenu

Ako to nije definisano lokalnim pravilima, grupa od dva igra¢a ima prvenstvo u odnosu na grupe od tri ili Cetiri
igraca, koje su duzne da ih propuste.

Pojedinacni igra€ nema prvenstvo i mora da propusti svaki flait koji dolazi.

Svaki flait koji igra partiju u celini (18 rupa) ima pravo da zaobide igrace koji igraju skracenu verziju igre.

3.2 BRIGA O TERENU

Rupe u bunkerima
Pre napustanja bunkera, svaki igra€ je duzan da pazljivo popuni i izravna neravnine i otiske stopala koje je
napravio.

Odresci (divoti), tragovi loptice i spikeova

Igra€ mora paZljivo popraviti svako o oste¢enje travnate povrsine, tzv. divot, te neravnine na putting greenu koje
je izazvala loptica. Takode, posle zavrSetka svake rupe, svi igraci iz flaita duzni su da uklone tragove svojih
spikeova na putting greenu.

Neravnine na greenu prouzrokovane Stapom sa zastavicom, bagovima, itd.

Igraci se moraju uveriti da nisu ostetili green spustajuci na njega svoje bagove i Stap sa zastavicom. Takode, da
ne bi oStetili povrSinu greena ili ivicu rupe, igraci i njihovi pratioci caddiei moraju biti pazljivi pri uklanjanju i
vraéanju motke sa zastavicom, i pri vadenju loptice iz rupe. Stap sa zastavicom mora biti propisno vraéen u
rupu pre nego $to igraci napuste putting green. Igraci treba da izbegavaju oslanjanje na putter, narocito prilikom
vadenja loptice iz rupe, kako bi sprecili oStecenje greena.

Golf automobilCici

Lokalna pravila pojedinih klubova strogo definiSu upotrebu golf automobil€i¢a. Osnovno je da se njima nikada
ne vozi po greenu i neposredno oko njega, ni uz ivicu bunkera. Tako ¢e se izbeéi oSte¢enja greena i uruSavanje
ivica bunkera.

Ostecéenja prouzrokovana probnim swingom
Pri izvodenju probnog swinga igraci moraju paziti da ne ostete teren prouzrokovanjem divota. U tom slu€aju
narocito su ugrozeni tee offovi kao startna mesta gde se probni swingovi izvode.

Pravilo 1 -- Igra
Golf igra sastoji se od igranja loptice, od tee-offa do ubacivanja u rupu na greenu, prema pravilima. NajCesce,
rupe se igraju po redosledu: 1 do 9, 10 do 18 ili 1 do 18). Nije dopusteno menjati pravila.
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Kazna za krSenje pravila. MP (match play) - diskvalifikacija, SP (stroke play) - diskvalifikacija

Pravilo 2 -- Match igra
A. U match igri, svaka rupa je posebno takmicenje. Igra¢ koji dobije prvu rupu, je "jedan up"; koji izgubi je
“jedan down"; ako nema pobednika na rupi, tada je "all square."
B. Igrac¢ dobija match kada je, npr. "tri up", a ostale su dve rupe za igranje.
C. Igrac protiv kojeg igra je njegov "protivnik". Igra¢ moze protivniku pokloniti udarac ili rupu bilo kada pre
zavrSetka matcha.
OpSsta kazna u match igri je gubitak rupe, ako nije predvideno drugacije.

Pravilo 3 -- Stroke igra
A. U stroke igri, pobednik je takmi€ar sa najmanjim ukupnim brojem udaraca.
B. Igra¢ mora da ubaci loptu u rupu pre pocetka igre na sledecoj rupi. Nema "gimmiejal" (Gimmie -
poklonjeni udarac)
C. Igrac sa kojim igrate je saigrac.
Opsta kazna u stroke igri je dva udarca, ako nije predvideno drugacije.

Pravilo 4 -- Golf Stapovi
A. lgra¢ sme poceti rundu sa najvise 14 golf-Stapova.
B. Stapovi moraju biti izradeni u skladu sa propisima i ne smeju se naknadno menjati karakteristike
Stapova.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP- dva udarca

Pravilo 5 -- Loptica
A. Loptica mora odgovarati propisima koji definiSu lopticu.
B. Igra¢ ne sme da zameni lopticu igrajuci rupu. Medutim, ako se loptica oSteti, sme se zamijeniti novom u
dogovoru sa scorerom.
Kazna za krsenje pravila. MP- gubitak rupe, SP- dva udarca.

Pravilo 6 -- Radnje kojih se igra¢ treba drzati
Citajte napomene organizacijskog odbora.
Uvek igrajte sa tacnim hendicapom.
Igra€ sme da ima samo jednog caddieja.
Igra€ se mora drzati startnog vremena na turniru. Kasnjenje do 5 minuta - dva kaznena udarca, vise od
5 minuta - diskvalifikacija.
Budite sigurni da igrate vasu lopticu (oznacite lopticu tako da je uvek mozZete razlikovati od loptica
ostalih igraca).
F. U stroke igri, uverite se da je tacno upisan rezu1tat za svaku rupu pre predaje score kartice.
G. Igra se prekida kad pocne da seva ili grmi, kad se igra¢ oseca bolesnim ili kad organizacijski odbor
prekine igru.
H. Igra¢ ne sme nepotrebno zadrzavati igru, tj. igrati sporo.
Kazna za krSenje pravila. MP - gubitak rupe ili diskvalifikacija, SP- dva udarca ili diskvalifikacija, osim za
prvu opomenu u sporoj igri -jedan udarac.

oSow>

m

Pravilo 7 -- Vezbanje
A. U danu, kad se igra match igra, sme da se vezba na igraliStu na kojem se igra match, dok je to u stroke
igri zabranjeno.
B. Igra¢ ne sme da izvodi probne udarce sa lopticom za vreme igranja rupe, ili iz hazarda. Napomena:
Uvek Citajte lokalna pravila u vezi sa probnim udarcima.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP- dva udarca

Pravilo 8 -- Saveti kako igrati

dopustena su pitanja u vezi sa pravilima ili polozajem hazarda ili zastavice na greenu.
B. Igra¢ ne sme da daje savete svom protivniku ili saigracu, osim partneru.
Kazna za krsenje pravila. M P- gubitak rupe, SP- dva udarca.

Pravilo 9 -- Informacije o odigranim udarcima
A. Broj odigranih udaraca uklju€uje i kaznene udarce.
B. U match igri, igrac mora da kaze protivniku broj odigranih udaraca kada se to zatraZi od njega.
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Pravilo 10 -- Kada izvoditi udarac

A. lIgra¢ koji odigra najmaniji broj udaraca na rupi ima pravo da igra prvi na sledecoj rupi. To se zove
"prednost".

B. Za vreme igranja rupe, prvi igra onaj igrac Cija loptica lezi najdalje od rupe.

C. Ako igrac¢ odigra preko reda, u match igri vas protivnik moze da trazi da igrate ponovo. U stroke igri
udarac se ne ponavlja.

Pravilo 11 -- Pocetno podrucje (tee-off)
A. lIgrac pocinje igru na tee-offu izmedu tee oznaka (markera) ili najviSe dve duzine Stapa unazad iza njih.
B. Ako loptica slu¢ajno padne s teeja moze se ponovno staviti na tee bez kazne.
C. Ako igra€ odigra lopticu izvan granica pocetnog podrucja u match igri protivnik moze ponistiti udarac i
traziti ponovno igranje, u stroke igri igra¢ dobija dva kaznena udarca.

Pravilo 12 -- Pronalazenje i prepoznavanje loptice
A. Hazard je bunker ili vodeni hazard (jezero, more, reka, potoci¢ i sl.).
B. Loptica je u hazardu kada bilo kojim svojim delom dodiruje hazard.
C. c. U bunkeru ili vodenom hazardu, ako je igraceva loptica pokrivena peskom ili liSéem, sme se otkriti
toliko da vidite deo loptice.
D. Igra¢ sme da podigne svoju lopticu radi prepoznavanja bilo gde osim u hazardu. Pritom morate reci
svom saigracu ili protivniku nameru za prepoznavanje loptice.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca, osim za ciSéenje loptice kada to nije
dopusteno - jedan udarac.

Pravilo 13 -- Igranje loptice kako lezi

A. Igra¢ mora da igra lopticu kako lezi. Loptica se ne sme pomerati na bolji polozaj.

B. Igrac ne sme da pobolj$a poloZaj loptice priti§éuéi travu iza loptice. Stap sme da bude lagano polozen
na tlo.
Igrac ne sme poboljSati podru¢je nameravanog swinga ili linije igranja savijanjem ili lomljenjem bilo
Cega Sto raste, kao $to su grane ili korov.
U hazardu, igra¢ ne sme da dodirne pesak, zemlju ili vodu Stapom pre ili za vreme backswinga.
U hazardu, igra¢ ne sme pomeriti nepri€vr§éenu smetnju (prirodna stvar kao liS¢e ili grancice), ali sme
pomeriti veStacke objekte kao grabulje ili flade.)
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

mo o

Pravilo 14 -- Udaranje loptice
A. Igra¢ mora korektno udariti lopticu glavom Stapa. Loptica se ne sme gurati, okrznuti ili vuéi.
B. Igrac ne sme da udari lopticu dok je u pokretu.
C. Igra¢ ne sme Kkoristiti veStacke predmete pri izvodenju udaraca, za merenje daljine ili klimatskih uslova
koji mogu pomoéi pri izvodenju udarca.
D. Ako igra¢ udari lopticu viSe od jedanput, pri izvodenju udarca dobija i jedan kazneni udarac $to ukupno
iznosi dva udarca.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

Pravilo 15 -- Igranje pogresne loptice
A. U match igri, ako igra¢ igra lopticu koja nije njegova, gubi rupu osim ako pogreSna loptica nije u
hazardu, posle mora da igra pravu lopticu.
B. U stroke igri, ako igra¢ igra lopticu koja nije njegova, dobija dva kaznena udarca osim ako pogreSna
loptica nije u hazardu. Igra€ mora zavrsiti rupu sa svojom pravom lopticom. Ako to ne uradi, igrac je
diskvalifikovan.

Pravilo 16 -- Putting green

A. Ako loptica svojim delom dodiruje green, ona je na greenu.

B. Ako je loptica na greenu, igra¢ sme da odstrani pesak i ostale nepri¢vrS¢ene prepreke na putt liniji
rukom ili Stapom. Nemojte to Ciniti peSkirom.
Igrac sme da popravi sva oStecenja greena nastala udarom loptice ili neravnine starih rupa, ali ne sme
da popravlja oSte¢enja greena nastala spikeovima cipela, ako su ona na liniji putta.
Igrac ne sme da isprobava povrsinu greena kotrljanjem loptice, grebanjem ili pritiskanjem greena.
Uvek oznadite lopticu stavljajué¢i mali novci¢ ili neSto sli¢no iza loptice, kad god Zelite da podignete
lopticu, na greenu radi CiScenja ili pomeranja, jer smeta drugim igra¢ima.

F. Igra¢ ne sme da igra svoju lopticu dok je druga loptica u pokretu.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

mo o
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Pravilo 17 -- Zastavica

Ako je loptica izvan greena, nema kazne ako lopticom pogodite zastavicu, uverivsi se da niko u tom trenutku ne
drzi zastavicu. Ako je loptica na greenu, nemojte izvoditi putt dok je zastavica u rupi. Izvadite zastavicu iz rupe
ili zamolite drugog igraca da je pridrzi i izvadi dok vi izvodite putt. Ako igra€ puttuje i pogodi zastavicu, koja je u
rupi ili osobu koja njom rukuje, u match igri gubi rupu, u stroke igri dobija dva kaznena udarca.

Pravilo 18 -- Loptica pomerena iz mirovanja

A. Ako igrac ili njegov partner pomeri igracevu lopticu namerno ili slu¢ajno, igra¢ dobija kazneni udarac,
vraca lopticu na staro mesto i igra dalje.

B. Ako neko drugi ili nesto drugo, (niste vi ili va$ partner) pomeri vasu lopticu (outside agency), nema
kazne, ali morate vratiti lopticu na staro mesto. Ako lopticu pomeri vetar ili voda, morate lopticu igrati
kako lezi.

C. Jedanput kad se zauzme stav za udarac, ako se loptica pomeri dobijate kazneni udarac, i morate
lopticu vratiti na staro mesto.

D. Ako igrac ili njegov caddie dodirne nepri€vrS¢enu smetnju u krugu jedne duzine Stapa od loptice i
loptica se pomeri, dobija kazneni udarac i mora vratiti lopticu na staro mesto. Na putting greenu nema
kaznenog udarca.

Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca.

Pravilo 19 -- Loptica u kretanju skrenuta ili zaustavljena

A. Ako loptica pogodi "outside agency", (pticu, grabulje itd.), to se zove peh. Nema kaznenog udarca i
loptica se igra kako lezi.

B. Ako va$a loptica pogodi vas, vaseg partner, vadeg caddieja ili vaSu opremu u match igri gubite rupu, u
stroke igri dobijate dva kaznena udarca i morate igrati lopticu kako lezi.

C. Ako vasSa loptica pogodi vaseg protivnika, njegovog caddieja ili njegovu opremu u match igri mozete
igrati lopticu kako lezi ili ponoviti udarac.

D. Ako loptica pogodi vaseg saigraca, caddieja ili opremu, u stroke igri nema kazne i loptica se igra kako
lezi.

E. Ako vasa loptica pogodi drugu lopticu i pomeri je, morate igrati vasu lopticu kako lezi. Vlasnik pogodene
loptice mora svoju lopticu vratiti na staro mesto. Ako je va$a loptica na greenu kada je igrate i pogodite
drugu lopticu na greenu dobijate dva kaznena udarca u stroke igri.

Kazna za krSenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

Pravilo 20 -- Podizanje i ispustanje loptice (dropovanje)

A. Ako igra¢ namerava da podigne lopticu prema pravilima i pravilo zahteva postavljanje loptice igra¢
mora staviti oznaku iza loptice pre nego sto podigne lopticu.

B. Kad ispustate lopticu, stanite uspravno, drzite ruku ispruzenu u visini ramena i ispustite lopticu.

C. Ako se ispustena loptica nakon pada na tlo otkotrlja u hazard, izvan hazarda, viSe od dve duzine Stapa,
blize rupi, tlo u popravci ili ako ispustate lopticu zbog nepokretne smetnje - prema smetniji, igra¢ mora
ponovno ispustiti lopticu. Ako se isto dogodi nakon drugog ispustanja, loptica se mora postaviti na
mesto gde je udarila tlo nakon drugog ispustanja.

D. Ako igra¢ igra lopticu koja je postavljena ili ispuStena na pogreSnom mestu i ne ispravi gresku, bi¢e
diskvalifikovan.

Kazna za krSenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

Pravilo 21 -- Ci$éenje loptice

Igrac obi¢no sme da o isti lopticu nakon $to je dopusteno podizanje loptice. Loptica se ne sme Cistiti kada je
podignuta radi prepoznavanja, jer smeta drugom igracu ili provere oStecenja loptice,osim na greenu. Kazna za
CiSc¢enje loptice, ako nije dopusteno CiS¢enje je jedan udarac.

Pravilo 22 -- Loptica koja potpomaze ili ometa igru
A. Ako druga loptica ometa va$ swing ili je na liniji igranja vaseg putta, smete da zatraZite od vlasnika
loptice da je oznadi i podigne.
B. Ako je vaSa loptica blize rupi i moze zaustaviti drugu lopticu, smete da oznacite i da podignete lopticu.
U stroke igri umesto dizanja loptice igra¢ moze da zavrsi rupu.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

Pravilo 23 -- NepriévrSséene smetnje

Nepri¢vrSc¢ene smetnje su prirodni objekti koji ne rastu, kao sto su liS¢e, grancice, grane, crvi i insekti. Igrac
sme da ukloni nepri¢vrS¢enu smetnju bilo gde na terenu osim kada loptica i nepri¢vrS¢ena smetnja leze u
bunkeru ili vodenom hazardu (lzuzetak: vidi pravilo 12).
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Kazna zakrsSenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

Pravilo 24 -- Vestacke smetnje

A. VestaCke smetnje su veStacki napravljeni objekti. FlaSe, konzerve, grabulje itd. su pokretne vestacke
smetnje. Sprinkleri, kucice, putevi, reklame itd. su nepokretne vestacke smetnje.

B. Pokretne veStacke smetnje bilo gde na terenu smeju se pomeriti. Ako se pritom pomeri loptica, mora se
postaviti na staro mesto i nema kaznenog udarca.

C. Smete ispustiti lopticu dalje od nepokretne vestacke smetnje kada ometa vas swingu ili stav. Nadite
najblize mesto, ne blize zastavici, gde mozete da igrate bez uticaja smetnji na va$ swing ili stav.
Ispustite lopticu u krugu duZine jednog Stapa od tog mesta. (Napomena: Ne podizite vasu lopticu pre
nego Sto odredite i oznacite mesto za slobodno ispustanje loptice).

D. U vodenom hazardu nema oslobadanja od smetnje.

Kazna za krSenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca.

Pravilo 25 -- Slu¢ajna voda, teren u popravci, zivotinjske rupe
A. Slucajna voda je svaka privremena voda nastala usled kiSe ili prekomernog natapanja. Teren u
popravci je svako oStecenje terena koje Odbor proglasi takvim.
B. Ako se loptica ne moze pronaci u slu€ajnoj vodi, odredite mesto ulaska u slu€ajnu vodu i ispustite je
unutar duzine jednog Stapa i igrajte dalje bez kaznenog udarca.
C. Ako je va$a loptica na pogreSnom greenu, nadite najblize mesto izvan greena, ne blize rupi koju igrate,
ispustite lopticu unutar duzine jednog Stapa i dalje igrajte bez kaznenog udarca.
D. Ako je va$a loptica ukopana u udubljenje koje je sama napravila na fairwayju ili semi-roughu smete je
podici, ocistiti i ispustiti na najblize mesto. To ne vazi u roughu i vodenom hazardu.
E. Ako je vaSa loptica ili va$ stav u slu¢ajnoj vodi, terenu u popravci ili Zivotinjskoj rupi, igra¢ sme da igra
lopticu kako lezi ili da je ispusti na najblize mesto, ne blize rupi.
Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca.

Na prikazanom primeru loptica leZi na tlu u popravci na mestu 1 i ako igra¢ izabere oslobadanje i ho¢e da
ispusti lopticu to mora da bude najblize moguée mesto, ne blize rupi.

Najblize mesto oslobadanja je mesto 2. Loptica mora biti ispuStena unutar jedne duzine Stapa od najblizeg
mesta oslobadanja, na mesto 3 (bilo gde na sivom podrucju). Ako se loptica otkotrlja na mesto 4, koje je unutar
dve duzine Stapa od mesta 3, loptica je u igri, i mora se igrati sa tog mesta. Ako se loptica otkotrlja viSe od dve
duzine Stapa od mesta 3, ili se otkotrlja blize rupi, mora se ponoviti
ispustanje bez kazne.(vidi pravilo 25 i 20) .

Pravilo 26 -- Vodeni hazard

A. Loptica je u hazardu kada je jednim svojim delom u hazardu.

B. Granice popreénog vodenog hazarda oznafene su Zutim
koci¢ima ili linijom. Boé&ni vodeni hazard oznaCen je crvenim
koci¢ima ili linijom.

Kazna za krsenje pravila. MP - gubitak rupe, SP - dva udarca

—

Na prikazanom primeru loptica lezi u vodenom hazardu i
igra€ ima tri mogucnosti za nastavak igre:
ako se loptica moze igrati, igrajte kako lezi bez kazne,
ili
2. zamislite liniju zastavica - mesto gde je loptica usla u
hazard, i ispustite je na bilo kojem mestu na
toj liniji, ne blize rupi, ili
3. idite nazad i igrajte sa mesta odakle je izveden
poslednji udarac

U opcijama 2 i 3 igra¢ dobija jedan kazneni udarac.
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Na prikazanom primeru loptica lezi u boénom vodenom hazardu i igra€ ima pet moguénosti za nastavak igre:

1.
2.

3.
4.

5.

ako se loptica moze igrati, igrajte kako lezi bez kazne, ili

zamislite liniju zastavica - mesto gde je loptica usla u hazard, i ispustite je na bilo kojem mestu na

toj liniji, ne blize rupi, ili

idite nazad i igrajte sa mesta odakle je izveden poslednji udarac, ili

ispustite lopticu unutar duzine dva $tapa od mesta gde je loptica usla u hazard, ne blize rupi (sivo
podrucje), ili

ispustite lopticu unutar dve duzine Stapa na suprotnoj strain hazarda, na istoj udaljenosti od rupe (sivo
podrucje).

U opcijama 2, 3, 4 i 5 igra¢ dobija jedan kazneni udarac.

Primer: Loptica u bo¢nom
vodenom hazardu

Pravilo 27 — Izgubljena loptica | loptica izvan igralista (u autu)

A.
B.

C.
D

Loptica je izgubljena ako se ne pronade u roku od 5 minuta od pocetka trazenja.

Loptica je izvan igraliSta kada cela lezi izvan unutradnje linije objekata koji oznaCavaju granice igralista
kao Sto su: beli koc€i¢i, bela linija, ograda itd.

Ako je vasSa loptica izgubljena ili izvan igraliSta, morate dodati sebi jedan kazneni udarac i igrati drugu
lopticu sa istog mesta odakle ste odigrali poslednji udarac.

. Ako mislite da je vaSa loptica izgubljena ili je izvan igraliSta, smete da igrate drugu lopticu (privremenu

lopticu) sa mesta sa kojeg ste igrali prvu lopticu. Morate re¢i vaSem protivniku ili saigracu da igrate
privrcemenu lopticu i igrati je pre poCetka trazenja prve loptice. Ako ne mozete naci prvu lopticu ili je
izvan terena, morate brojati udarac sa prvom i privremenom lopticom, dodati jedan kazneni udarac i
nastaviti da igrate sa priviemenom lopticom. Ako nadete prvu lopticu u igraliStu, nastavite da igrate sa
njom i pokupite privremenu lopticu.

Kazna za krsenje pravila. MP — gubitak rupe, SP — dva udarca.

Pravilo 28 -- Loptica nemoguca za igranje (ball unplayable)

Igra¢ moze proglasiti lopticu nemoguc¢om za igranje na svakom delu golf-igralista osim u vodenom hazardu.
Ako je loptica ispod stabla ili u nekoj drugoj loSoj situaciji i igra¢ odluci da je ne moze igrati, dodaje sebi jedan
kazneni udarac i nastavlja da igra po jednoj od tri moguénosti:

1.
2.

idite nazad i igrajte sa istog mesta odakle ste izveli posljednji udarac, ili

ispustite lopticu unutar dvu duzine Stapa (ne blize rupi) od mesta na kojem je lezala loptica (kao $to je
pokazano na sivom podrucju), ili

zamislite liniju zastavica - mesto loptice nemoguce za igru i ispustite je na bilo kojem mestu na toj liniji,
ne bliZe rupi, prikazano strelicama.



Pravila golfa 11

Ako lopticu u bunkeru nije moguce igrati, a izabrane su druga ili tre¢a opcija umesto prve, loptica mora biti
ispustena u bunkeru.

Primer: Loptica nemoguca za
igranje

U svakoj opciji igra¢ dobija jedan kazneni udarac. (vidi pravilo 28)
Kazna za krSenje pravila. MP- gubitak rupe, SP - dva udarca

DRUGI NACINI IGRANJA GOLFA

Pravilo 29 — Igra u troje i etvoro

Trojac (threesome) — igra u kojoj jedan igra¢ igra protiv druge dvojice. Svaka strana igra sa jednom lopticom.
Cetverac (foursome) - igra u kojoj dva igra¢a igraju protiv druge dvojice. Svaka strana igra sa jednom lopticom.
Partneri igraju naizmeni¢no sa pocetnog podru¢ja kao i u igri pojedine rupe. Kazneni udarci ne uticu na
redosled igranja.

Kazna za krsenje pravila. Ako igra¢ odigra udarac kad njegov partner treba da igra u MP- strana gubi
rupu, SP- dva udarca i udarac se ponistava i igra se prema redosledu.

Pravilo 30 -- Match igra tri loptice, najbolja loptica i Cetiri loptice (three-ball, best-ball and four-ball)
Tri loptice - match igra u kojoj igraju tri igraca svaki protiv svakoga. Svaki igra¢ igra dva matcha.

Najbolja loptica - igra u kojoj jedan igrac igra protiv najbolje loptice od dvojice ili trojice igraca.

Cetiri loptice - match igra u kojoj dva igraga igraju svoju bolju lopticu protiv bolje loptice druge dvojice igraca.
Primjenjuju se sva pravila sa izuzecima koji vaze samo za te nacine igranja.

Pravilo 31 -- Stroke igra cetiri loptice
U stroke igri Cetiri loptice dva igraca igraju kao partneri protiv druge dvojice. Maniji rezultat na rupi je njihov
rezultat te rupe. Primjenjuju se sva pravila sa izuzecima koji vaze samo za te nacine igranja.

Pravilo 32 -- Bogey, par i Stableford takmicenja

Bogey, par i Stableford takmi¢enja su nacini stroke igre u kojima se igra protiv utvrdenog rezultata za svaku
rupu. Primjenjuju se sva pravila sa izuzecima koji vaZze samo za te nacine igranja. Broji se isto kao u match igri.
Stableford takmicenje je nacin igre kada se rezultat broji bodovima dobijenim prema sledecoj tablici:

» viSe od jedan iznad utvrdenog rezultata ili nema upisan rezultat 0 bodova
» jedan iznad utvrdenog rezultata 1 bod

» utvrdeni rezultat 2 boda

» jedan ispod utvrdenog rezultata 3 boda

» dva ispod utvrdenog rezultata 4 boda

» tri ispod utvrdenog rezultata 5 bodova
» Cetiri ispod utvrdenog rezultata 6 bodova

(utvrdeni rezultat za hendicap 36 je 2 iznad para, za hendicap 18 je jedan iznad para, a za hendicap 0 je par)
Pobednik je igrac€ koji ima najvie bodova.

Pravilo 33 -- Takmicarski odbor
A. Odbor odreduje uslove pod kojima se odigrava takmi€enje, ali nema pravo da menja pravila golfa.
B. PosSto se pravila u match igri razlikuju od pravila u stroke igri, nije prakticno kombinovati obe vrste
igranja niti je to dopusteno.
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G.

Odbor mora da definiSe granice igraliSta, granice vodenih hazarda, teren u popravci, smetnje i
integralne delove terena. Odbor treba obezbediti da se naprave nove rupe na greenu na dan
odrzavanja takmicenja, te obezbediti vezbaliSte pre igre (driving range).

Odbor ¢e odrediti startno vreme i grupe u kojima ¢e igraci igrati.

Odbor mora da objavi tablicu koja pokazuje poredak rupa u kojima se daju ili primaju hendicap udarci.
U stroke igri Odbor mora svakom takmiaru da izda score karticu sa upisanim imenom igraca,
datumom igranja, hendicapom igra¢a i nazivom takmicenja. U stroke igri Odbor je odgovoran za
sabiranje rezultata. U igri Cetiri loptice i u igrama bogey, par i Stableford Odbor je odgovoran za
raCunanje rezultata.

Odbor moze da izda lokalna pravila za neodgovarajuce uslove na terenu.

Pravilo 34 -- Sporovi i odluke

A.

C.
D.

U match igri nastali spor treba odmah prijaviti odboru i resiti ga kako bi se stanje u matchu moglo
ispraviti. Sluzbeno objavljen rezultat ne moze se izmeniti osim ako je protivnik namemo dao pogresnu
informaciju ili je namerno krsio pravila golfa.

U stroke igri takmiCenje je gotovo kad se sluzbeno objave rezultati. Kazna diskvalifikacije moze se i
posle izre¢i ako je igra: svesno krSio pravila golfa, vratio score karticu na kojoj je zapisan veci
hendicap od stvarnog, predao score karticu na kojoj je zapisan manji rezultat od odigranog za bilo kuju
rupu ili znao pre zavrSetka takmiCenja da je prekrSio bilo koje pravilo za koje je predvidena kazna
diskvalifikacije.

Ako na takmicenju postoji sudija, njegova odluka je konacna.

Ako nema sudije, svi sporovi moraju se prijaviti odboru ¢ija je odluka konacna.



